﻿ CONŢINUT h Prefață Introducere Design de îmbrăcăminte pentru bărbați Instrumente pentru construirea de desene și realizarea de modele Partea I: Potrivire clasică Principii de bază și tipologia dimensională a figurilor bărbaților englezi BK* tipuri clasice de îmbrăcăminte Mâneci Elemente de fixare, gulere, revere Modelare bazată pe clasicul BC Pantaloni Blazere clasice Partea a II-a: Tăiere plată "Flat" BK (unisex) Îmbrăcăminte pentru sport și agrement Îmbrăcăminte de protecție și de lucru Imbracaminte de noapte Partea a III-a: Conversia desenului Adaptarea BC pentru figuri netipice Adaptarea BK de îmbrăcăminte pentru bărbați pentru îmbrăcăminte pentru femei Gradarea tiparelor Partea IV: Caracteristici ale utilizării metodei engleze în condiții rusești Analiza tipologiilor ruse și engleze ale figurilor masculine Analiza comparativă a metodelor de proiectare engleză și rusă Adaptarea jachetei BC Adaptarea BK a pantalonilor drepti Adaptarea blugilor BC Cuprins ^ *BK - design de bază LRGDISLONIG Modelare și proiecții m/f îmbrăcăminte etică și constructivă іi '"I Ț '• pentru fiecare etapă a dezvoltării modei și ch іnі influențând nici dezvoltarea modei feminine kont fukgivnov nanryapdeide moly este cel mai puternic t bunicul 'yade și designul de îmbrăcăminte Mg'tt în comparație cu dureros de VIZIBIL, compoziţia costumelor În prezent, schimbări constructive în mu iii iiiish și moda feminină vor avea loc sincron gtliigo și MVISHIIPI, acestea sunt mai puțin vizibile echilibrul sistemului figura de îmbrăcăminte * cu o reținere generală a Formei și un număr limitat de siluete Se poate să spunem că moda bărbătească nu este construită după croiala NUJIK'YH, ci sinonimul ei este stilul englez Obținerea unei croieli impecabile este lanțul și conținutul multor metode de proiectare a îmbrăcămintei pentru bărbați, dezvoltat de un englez talentat de designerul Winifred Aldrich, sistem original de tăiere, gtbdeIIIIIIi îmbrăcăminte pentru femei, copii și bărbați /, diferă de omologii ruși în mai multe moduri, în special acestea schema de desemnare acceptată pentru dimensiunile constructive și rapoartele proporționale utilizate Sistemul de tăiere al lui Winifred Aldrich include desene ale modelelor de bază pentru toate hainele principale pentru bărbați în diferite forme volumetrice de siluetă metode dovedite de modelare constructivă şi verificate în practică relaţiile dintre parametrii de desen Pentru îmbrăcămintea bărbătească, somnul păstrează aceleași trăsături pe care cititorul rus le-ar putea aprecia în cărțile publicate anterior despre îmbrăcămintea pentru femei și copii Principala trăsătură distinctivă a acestui sistem de tăiere este YAVLYA există simplitatea și ușurința sa, care se manifestă în epoca calculului și în metodele grafice de construire a desenelor de proiectare Numărul predominant al elementului desenul se obtine prin punerea deoparte segmente de orice lungime Pentru a construi un desen, se folosesc un număr nespus de caracteristici dimensionale (șapte) și parametri modali ai îmbrăcămintei, pe baza cărora calculez parametrii principali de design gol (lățimea sub partea de sus, lățimea spatelui, lungimea spatelui până la talie, mânecă) lungime etc ), restul parametrilor de proiectare sunt obținuți de la t labe prin utilizarea rapoartelor proporționale pentru o figură masculină tipică Prin urmare, FOR |> și varianta tmnrіііііo a unei figuri tipice, desenul tyuluchului I proporții a fost convenit Consecvența reciprocă a elementelor desenului Este una dintre caracteristicile semnificative ale acestui sistem, de exemplu, parametrii desenului mânecii depind numai de parametrii armholei, iar linia umărului raftului este construită în raport cu cea anterioară linia umărului construită a crotchului III "I |" || Ni'iShnili | II | INIII ' |||ІІ|ІМПЙ одежды (так называ-оМЫПОПІ нМІІІ ІЙ ІірттНІ І ііі|ігиі МгЧіІ/НШа и раздалихВ-И іі(іидпніішчшш дни ііііі'ііничііж чертежей ніюской одежде ІІІЩПЖДЫ ѴІІІІІ'НІІІ'ІІІЙІ ІІНШіІПгінмЫН ІІІЮТЖИЙ крой), Особен ПОРТИ шіІ |П>І li Ііітіін МгіііітііМяііыіап идентичность кон іуріІМХ ЛИНИЙ ПИЛОЧКИ HlilllIHllII, Передней и задней частей пріпн, п в(ОІ І Й оДТ'ЖДі' ЛЙІКОВІВ еюіадываііия и утю жиііыиіп опреППІКН, йіжміжіііілійдемоитлриіюнвтьевв МВіееИІІЙХ НВ Ий ЙЯІІІйШіаХ ндечинде, я в отопках Третья мвіодншт о ра-тдитін ІІІііійИІЦеНгі нрепОрвзованию черникой МуіКОІКіІІ ІІДНІІІДЫ Іі ЧерІЙЖИ ИіеіІйКРЙ одежды и инте Ііаіща ii ііи тнциіі іірт№ пріійаіІИН моделей одежды с тан ИЙ тынивМІіІМ ІІ| и юМ VI НИ lunii Iiiтіітррй I Іоііулирив в первую ОЧОрНДЬ || |>VDI MІІІІDOІІІI Aveți și un volum de Ortavi, că ULIII este Icensoleova directă a IIIIIIIIIISHIISHIIMI IITI Figuri, INCHIIII pot poreclitseiiiiiiiiiiiii Eu, RdelichiiMI ȘI OІІІіdtmtsii Romiyokh și engleză ііііyudаіkh fiіѵіt, Mvshdiky Winifred Didrich nu este destinat zilelor orașului t|іііѵr bărbați іііііііоdnukh tina maturi (maturi) IIІ ІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІІіdtmtsii Romiyokh circumferința travaliului yіorzhm în GL) (ІM, opkhnntom Ipіnіi - cm, i o, din fiіur este îmbrăcat și numai і p іi rаomerny ppripntoo NISHNONIYH trunchiuri ȘI un mai larg | I іi im), circumferința інніі tin і ho om (include cifre nyіpoOІIN ІІНІХrntmoron IIII( ) 'П ) ptііііn transfer direct al tăieturii sistem V, Aldrich și ііopоііііііііііоііоііііііііііііііііііііііііііііііі іііііііііі іііііііііііі ііііііііі іѕ іѕ іѕ іѕѕ rntmoron â€‹âi іpiida dar acele armături ale bărbaților ruși, conіііyо nrrnsіdtіоshpі NVCHVLYІYM și partea finală a Ііеімрііііі ІШІНІІІY ;• і ,ціівітб|іп том міиіфіщіи ни фитур английских и рос-тіййыіих мужчин, оі|ілженнііи н (пандаріах (I частности, и г пі оыіпщіініі іоп измерения наійторых размерных при-ііігіініп о птіі пііікіноіі иіНІЮНиМРТрИЧеОКОЙ программе их ПРИМОЙнвріиіііі и рінінінііжііп iiiiiiitich va necesita o majorare /Inidenetishchoshchgі,, M, i/||flll'l g C COIOTOID ? ifgg P e^e NacrR(r), I I g ° RlovIni ONOY LINn prin sidefat și și linie punctata- ovan mai bine, de exemplu Aceasta ia Dacă Tabăra BK de îmbrăcăminte exterioară cu formă liberă Pentru paltoane și alte tipuri de îmbrăcăminte cu brâu de umăr extins CARACTERISTICI DIMENSIONALE ȘI ADULTĂRI STRUCTURALE NECESARE PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se oferă un exemplu pentru o figură sportivă cu r = cm) Consultați tabelul de mărimi pentru cifrele tipice (pag ) sau tabelul pentru dimensiuni mici și medii Mare XLarge (pagina ) Caracteristică dimensională Valoare caracteristică dimensională, cm Suprafața structurală și alocația cusăturii, cm Circumscripția pieptului ³'oroy g Psg + Pshov - + - Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz = Slina lungime până la talie Dts , Pdts + Pshov - , + = , Circumscripția gâtului Osh Lățimea spatelui Ws Pshs + ■ Pshov \u d , + \u d , Lungime jachetă Di Model Încărcăturile de cusătură de cm sunt incluse în BC de-a lungul liniilor gâtului, umărului și armholei, cu excepția liniilor care au marcajul BPS (fără alocații de cusătură) Indemnizația pentru tivul fundului taberei nu este inclusă Creșterea lungimii liniei umerilor a spatelui pentru potrivirea tăieturii umărului la coasere este de , cm Grilă de bază Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - Vprz + cm; de la punctul , trageți o linie orizontală cu adâncimea armholei spre dreapta - Dts + , cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a taliei spre dreapta - DI + cm; de la punctul , trageți o linie de jos orizontală la dreapta - cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a șoldurilor spre dreapta - / / - / + cm; din punctul trageți o linie orizontală la dreapta - i/ / - /; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / Osh - cm; de la punctul întocmește o verticală - cm; trageți o linie pentru gâtul spatelui I- Shs + , cm; de la punctul , se trasează o linie verticală și se marchează punctele de intersecție și II - cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - cm - , cm - , cm; de la punctul trageți în jos o linie verticală - , cm; trageți o linie de umăr ușor curbată prin punctele , , - / / - / - cm - , cm - / g + cm; de la punctul , trageți o linie verticală în jos și introduceți și marcați punctele și px - cm (punctul poate fi conectat la o linie laterală de orice configurație) - / g + , cm - / / - / - / / - / - cm; de la punctul , trageți în jos linia laterală - cm; notați bifa FP pentru rola frontală a manșonului - / Osh - , cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - / osh + cm; trageți linia gâtului raftului Conectați punctele și cu o linie dreaptă Desenați un tuck de la gât de cm lățime și cm lungime - / - / - , cm; trageți o linie verticală de la punctul în jos - a , cm; trageți o linie orizontală din punctul a spre stânga a- , cm; trageți o verticală în jos de la punctul - cm; conectați punctele și cu punctul a cu o linie ușor curbată - g/z/ - / - a , cm Desenați o linie de armhole prin punctele , , , , , a, - , cm; trageți o linie punctată în jos de la punctul și marcați punctul pe linia de jos Styling lateral pentru o siluetă adiacentă Marcați punctul la intersecția taliei și a liniei laterale - cm; trageți verticala în jos până când se intersectează cu linia de jos în punctul - cm; trageți verticala în jos până când se intersectează cu linia de jos în punctul Desenați o configurație de linie laterală prin punctele , , și , , Pentru acest design, se poate folosi un manșon cu o singură cusătură sau cu două cusături Notă Un suport de umăr mare, dar nu gros, poate fi folosit pentru a obține o cusătură uniformă la umăr Pentru o tijă mai slăbită, consultați croirea tijei și a manșonului la pagina *!> V(r)OGI Nou Gev'erch a c eAite Pentru si h EVINS h, erty 'th cm treizeci OBO verti- 'punct , , iktir- actual ii și primi primi n eu eni* cm°' BC manșon cu o singură sutură Pentru utilizare cu o jachetă casual, îmbrăcăminte exterioară, cămașă casual SEMNE DIMENSIONALE ȘI ADULTĂRI STRUCTURALE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (un exemplu este dat pentru o figură sportivă cu Og \u d cm) Consultați tabelul de mărimi pentru cifrele tipice (pag ) sau tabelul pentru dimensiuni mici Medlum Mare XLarge (pagina ) Lungimea brațului (pentru o mânecă cu o singură cusătură) Drzap = , cm (pentru îmbrăcăminte exterioară, trebuie să adăugați , cm) Alocațiile de cusătură de cm sunt incluse în BC, cu excepția spațiului de tiv pentru partea de jos a mânecii Pregătire Copiați partea superioară a BC deasupra taliei Extindeți linia de adâncime a armholei peste linia mijlocie a spatelui Marcați bifa de pe armura raftului EP Marcați partea de sus a liniei laterale ca punct O Desenați o perpendiculară din punctul pe linia de adâncime a armholei prin punctul FP Măsurați lungimea armurii morii DPR, așa cum se arată în diagrama de la pagina Construcția rețelei de bază - /s DPR; trageți o linie orizontală din punctul spre stânga - / / - /; trageți o linie orizontală din punctul spre stânga Marcați punctul BP pe linia armholei din spate Marcați punctele de capăt ale liniilor de umăr și EP- segment / -EP/, măsurat în linie dreaptă, + cm (pentru cămăși + , cm); conectați punctele EP și cu o linie dreaptă - segment / -BP /, măsurat în linie dreaptă + , cm (pentru cămăși + , cm); conectați punctele și cu o linie dreaptă Segmentul EP- /O-EP/, măsurat de-a lungul unei linii curbe, + , cm; conectați punctele cu o linie dreaptă Din punctul , trageți o linie verticală în jos - segment /O-BP/, măsurat de-a lungul unei linii curbe, + , cm; puneți deoparte un segment între liniile de la punctul și linia de adâncime a armholei Desenați o linie verticală în jos de la punctul Desenați o linie verticală în jos de la punctul - Drzap + cm; de la punctul trageți o linie orizontală la stânga și la dreapta și marcați punctele și - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - / / - / - cm; conectați punctele și cu o dreaptă convexă De la punctul , trasați o linie verticală cu fante de cm lungime Desenați o linie de mâneci - Conectați punctele cu o linie concavă cu o deviere de , cm în mijloc - Conectați punctele cu o linie convexă cu o deviere la mijlocul de , cm -EP Îndoiți o linie curbă cm în punctul (/ - / = / / -FP/), continuând-o până la punctul , / -EP/ = cm FP- Îndoiți linia , cm - / / - / + , cm; de la punctul trageți o linie orizontală a cotului spre stânga Notă Este foarte important ca toate măsurătorile de-a lungul curbelor să fie făcute cu grijă, cu o riglă plasată pe margine Opțiune cu mâneci mai largi pentru o jachetă casual clasică, îmbrăcăminte exterioară și cămașă casual MODIFICĂRI LA MANECĂ BK - / z DPR - cm (vezi diagrama pentru măsurarea DPR); trageți o linie orizontală din punctul spre stânga Segmentul FP- / -EP/, măsurat în linie dreaptă linii, + , cm (pentru o cămașă + , cm); conectați punctele și FP - segment / -BP/, măsurat în linie dreaptă, + , cm; conectați punctele și treizeci Mânecă BC cu cusătură dublă pentru utilizare cu jacheta caseal și îmbrăcăminte exterioară SEMNE DIMENSIONALE ŞI ADITIVI DE CONSTRUCŢIE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se dă un exemplu pentru o figură sportivă cu r = cm) Consultați tabelul de mărimi pentru cifrele tipice (pagina ) sau tabelul pentru mărimile Mic, Mediu, Mare XLarge (pagina ) Lungimea brațului (pentru o mânecă cu două cusături) Drspzap - cm (pentru îmbrăcăminte exterioară, trebuie să adăugați , cm) Lungimea manșetei (Manșeta) = cm (pentru îmbrăcăminte exterioară, adăugați cm) - / / - /: restabiliți linia perpendiculară din punctul lyar , cm lungime - /s / - /; restaurare de la punctul perpendi ocular de cm lungime Desenați o linie a ochilor prin punctele , , , așa cum se arată în diagrama desenului - , cm - Dspzap - Ws + cm: conectați punctele și y cu o linie punctată - / / - /; trageți o linie orizontală a cotului de la punctul - , cm; trageți de la punctul pe orizontală Alocațiile de cusătură de cm sunt incluse în BC, cu excepția spațiului de tiv pentru partea de jos a mânecii Pregătirea armholei Marcați punctele de capăt ale liniilor de umăr A și B pe desenul morii Marcați partea de sus a liniei laterale în punctul C Marcați punctul FP Din punctul FP, coborâți perpendiculara pe linia de adâncime a armholei și marcați punctul D Lângă punctul , setați un nou punct BP (partea superioară a rolului cotului), din punctul , coborâți perpendiculara pe linia de adâncime a armholei și marcați punctul Măsurați lungimea armurii morii DPR, așa cum se arată în pagina Construcția grilei de bază și a părții superioare a manșonului Din punctul , trageți o linie orizontală și verticală - /O-FP/; configurați secțiunea - / -VR/; puneți segmentul în sus și trageți o linie orizontală din punctul spre stânga - / DPR + , cm; trageți o linie orizontală din punctul spre stânga Măsurați lungimea armholei - / A - FP /, măsurat în linie dreaptă, + cm Conectați punctele și cu o linie dreaptă - /B-BP/, măsurată în linie dreaptă, + , cm; conectați punctele și O-in cm; de la punctul , trageți o linie verticală punctată linia - / manșete + cm - cm; conectați punctele și , și Formați linia frontală între punctele și cu o deviere de-a lungul liniei cotului de , cm Conectați punctele și cu o linie punctată, marcați punctul pe linia cotului - cm; trageți linia cotului prin punctele , , Construcția părții inferioare a mânecii - cm; de la punctul trageți o linie punctată în jos - , cm; puneți segmentul în sus, trageți o linie punctată în jos - cm; trageți linia frontală între punctele și cu o deviere de-a lungul liniei cotului de , cm - / С-D / + , cm - , cm; pune tăierea jos - /VR-C/, măsurat de-a lungul unei linii curbe, + , cm; deoparte segmentul de la punctul până la intersecția cu dreapta / - / la punctul - / / - / - , cm Desenați o linie a ochilor prin punctele , , , - , cm; conectați punctele și cu o linie punctată, marcați punctul pe linia cotului - / / - / + , cm Trasați o linie a cotului prin punctele , - , cm - cm Conectați punctele și Opțiune cu mâneci mai largi pentru o jachetă casual clasică, îmbrăcăminte exterioară și cămașă casual MODIFICĂRI LA MANECĂ BK ~ i/s DPR; trageți o linie orizontală din punctul spre stânga - /A-FP/, măsurată în linie dreaptă + , cm; conectați punctele și - /B-BP/, măsurată în linie dreaptă, + cm; conectați punctele și - / manșete + cm BC moara Oh UL Linia permisă de cusătură cm (linie de cusut) Mânecă BC cu cusătură dublă Jachetă modeling BC Modelare (modelare) BC Spătar / -A/ = , cm; din punctul A, trageți o viraj, până la linia de jos; conectați punctele și A La intersectia liniei de la punctul cu linia taliei se anuleaza, acele punct B; marcați punctul C pe linia de jos Conectați punctul la punctul C /С-D/ = cm; trageți o linie laterală prin puncte B, D Butoiul de tăiere Desenați o linie verticală de la punctul până la linia taliei și marcați punctul E; trageți o linie laterală prin punctele , E, C, îndoiți linia -E cu , cm - / -E / \u d , cm; trageți o verticală în jos din punctul F și marcați punctul G pe linia taliei și punctul H pe linia de jos /H- / = , cm Desenați o linie laterală prin punctele FG і Raft /H-J/ = cm; trageți o linie laterală prin punctele ' ' F, G, J, îndoiți linia FG cu cm Ia JACHETA IN FORMA LIBERA Ștergeți liniile laterale din desenul BC (pag ), apoi trageți liniile laterale așa cum este indicat în paragraful Îndepărtați , cm fiecare lângă punctele B, C, D, E, G, I, J, Talie Modelarea poate fi de orice linii constructive E(Formarea chimică în ob urmați următoarele linii directoare, mai jos sunt două exemple JACHETA BK MODELANT Copiați desenul BC al jachetei (pag ), notați punctele Haina modelatoare BK o MODELARE STRUCTURALĂ PALOTO K CU CUREA copiați desenul îmbrăcămintei exterioare BC, marcați punctele , / -A / \u d , cm ; scurtați linia umerilor din partea centrală a spatelui cu cm lângă punctul B, tăiați detaliile și încercuiți-le partea centrală a spătarului /А-С/ = cm; ascuțind C, adăugați o rată pentru o fantă de cm lățime; trage o linie verticală Îndoiți linia cu , cm lângă punctul D, adăugați cm la extensia de-a lungul liniei de jos Partea centrală a raftului Îndoiți linia , cm lângă punctul E, adăugați cm la extensie de-a lungul liniei de jos Piese laterale Îndoiți liniile laterale în punctul F pe , cm, iar în punctul G - cu cm; adăugați de-a lungul liniei de jos , cm pentru prelungirea laterală a spatelui și cm pentru prelungirea laterală a raftului Adăugați de-a lungul liniei de jos la liniile de relief pentru o extensie de cm SĂMĂ ȘI Alocațiile Lui Pentru jachete și paltoane, trebuie adăugate alocații de cusătură de-a lungul liniilor laterale, liniilor cu nervuri și liniei mediane a spatelui Alocația pentru tiv de-a lungul liniei de jos este de cm Diagrama arată locurile pentru proiectarea alocațiilor indicate Tabăra BK și mânecile unei cămăși clasice SEMNE DIMENSIONALE ȘI ADULTĂRI STRUCTURALE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (un exemplu este dat pentru o figură sportivă cu Og \u d cm) Consultați tabelul pentru construirea unui desen de cămașă cu caracteristici dimensionale pentru figuri tipice (pag ) sau un tabel pentru mărimile Mic, Mediu, Mare XLarge (pagina ) Caracteristică dimensională Valoare caracteristică dimensională, cm Suprafața structurală și alocația cusăturii, cm Circumscripția gâtului Osh Circumscripția sânilor celui de-al doilea Og Psg + Pshov = ( ) + = ( ) Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz + Pshov = ( ) + = ( ) Lungimea spatelui până la talie Dts , Pdts + Pshov = + = Lungimea armholei DPR Din desenul morii Lățimea spatelui Ws Pshs + Pshov = ( ) + = ( ) Lungimea brațului Drstzap Lungime camasa Lungime manșetă Adăugări de cusătură de cm adăugate la toate liniile Pentru producția de masă După întocmirea desenului pentru cusăturile turnate, alocațiile de cusătură trebuie reduse la , cm Cămașă clasică cu formă liberă Dacă este necesară o cămașă mai lentă, utilizați alocațiile indicate în paranteze Grila de baza morii Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - Vprz + ( ) cm; de la punctul , trageți o linie orizontală cu adâncimea armholei spre dreapta - Dts + cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a taliei spre dreapta - DI + cm; de la punctul , trageți o linie de jos orizontală la dreapta - i/ r + ( ) cm; de la punctul trageți o linie verticală în sus și în jos și marcați punctele și - / Osh - , cm; de la punctul întocmește o verticală - , cm; trageți linia gâtului, așa cum se arată în figură - / / - / + cm; trageți o linie orizontală din punctul spre dreapta - Shs + ( ) cm; trageți o linie de la punctul și marcați punctele și - , cm; trageți o linie netedă a umărului prin punctele și - cm - , cm; trageți o linie netedă prin punctele și - i/ / - / + , cm; de la punctul trageți o linie verticală și marcați punctele și - , cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / Osh - cm - i/s Osh - , cm; trage un decolteu - , cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / - / + , cm; trageți o linie netedă a umărului prin punctele și - / g + , ( , ) cm - cm; trageți o linie verticală din punctul și lăsați deoparte segmentul / - / Conectați punctele și cu o linie dreaptă - / / - / - a cm Desenați o linie pentru armuri prin punctele , , a, - , cm; de la punctul trageți în jos o linie de pliere verticală - , cm pe cap; trageți o linie verticală în jos de la punctul , trageți o secțiune a liniei gâtului între punctele și - cm - cm - cm; trageți o linie orizontală din punctul - cm - cm; trageți liniile laterale prin punctele , și , , - / / - / - / / - / - cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta Desenați o linie model a fundului prin punctele și , și - cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul Mânecă Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos de la acesta - i/ DPR; trageți o linie orizontală de la punctul până la lățimea jantei mânecii (vezi schema de măsurare a DPR la pagina ) - Drstzap + cm - Manșete - / - / Desenați o linie orizontală din punctul - / / - /; trageți o linie orizontală a cotului din punctul - i/ DPR; pune deoparte segmentul / - / din punctul la linia lățimii mânecii Glisați în jos pe verticală până la punctul - i/ DPR; se pune deoparte segmentul / - / din punctul la linia lăţimii mânecii Trageți verticala în jos până la punctul Împărțiți segmentul / - / în patru părți egale: / - / = / - / = / - / = / - / Restabiliți perpendicularele de la punctele și și lăsați deoparte cm și, respectiv, cm Trasați o linie okat prin punctele obținute (așa cum se arată în figură) Împărțiți segmentul / - / în patru părți egale: / - / = / - / = / - / = / - / Refaceți perpendicularele de la punctele și și lăsați deoparte câte cm fiecare Desenați o linie okat prin punctele obținute (așa cum se arată în figură) - i/z/ - / - / / - / - / / - / - / / - / - i/ / - / Din punctul , întocmește o perpendiculară de - cm lungime - cm Conectați punctele și cu o linie curbă Maneca scurta Conectați punctele și și cu linii drepte Finalizați adaptarea așa cum se arată la pagina g> Cămașă model BC Cămașă moale, cu centură lungă prelungită, mulata și cu mâneci înguste SEMNE DIMENSIONALE ȘI ADULTĂRI STRUCTURALE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se dă un exemplu PENTRU o figură sportivă C Ol * CM) Consultați tabelul pentru construirea unui desen de cămașă cu caracteristici dimensionale pentru figuri tipice (pag ) sau un tabel pentru mărimile Srnall, Medlum, Large XLarge (pagina ) Semn dimensional ZIOCHONIO | X) Semn tridimensional a se vedea alocația structurală și alocația tehnologică pentru cusătură cm Circumferinta iuoii Osh Circumscripția brațului larg sau Psg + Pshov \u d + \u d Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz + Pshov \u d g \u d Lungimea spatelui până la talie Dts , Pdts + Pshov = - , + = , Lungimea armholei DPR Din desenul morii Lățimea spatelui Ws Pshs + Pshov \u d + \u d Lungimea brațului Drshtzpp Lungime camasa Lungime manșetă Adăugări de cusătură și cm adăugat la toate liniile Pentru producția de masă După întocmirea desenului pentru cusăturile turnate, alocațiile de cusătură trebuie reduse la , cm Moara de țesut de bază Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - Vrz + cm: din punctul , trageți o linie orizontală pentru adâncimea armholei spre dreapta - Dts + , cm: de la punctul , trageți o linie orizontală a taliei spre dreapta - DI + cm: din punctul , trageți o linie de jos orizontală la dreapta - i/ r + cm: de la punctul trageți o linie verticală în sus și în jos și marcați punctele și - і/ Osh - , cm: din punctul se trasează o linie verticală - , cm: marcați linia gâtului - i/ / - / + cm; trageți o linie orizontală din punctul spre dreapta - Shs + cm; de la punctul trageți în sus și în jos pe verticală, marcați punctul pe linia de adâncime a armholei și punctul - , cm De la punctul , trasează o verticală - cm Trasați o linie a umerilor prin punctele și - cm ' - , cm; conectați punctele și cu o linie netedă - / / - / + , cm: de la punctul trageți o linie verticală și marcați punctul la , cm sub linia taliei și punctul pe linia de jos - , cm; de la punctul trageți o linie orizontală la stânga - / Osh - cm - / Osh - , cm; trageți o linie pentru decolteu - , cm; trageți o linie orizontală din punctul spre dreapta - / - /t- , cm - j / z g + cm - cm; conectați punctele și - / / - / - a cm Desenați o linie de armhole prin punctele , , , a, - , cm (jumătate de lățime de deriva): trageți o verticală în jos de la punctul - , cm (pe tiv); trageți o verticală în jos de la punctul ; trageți linia gâtului și colțul de sus - , cm - , cm - cm; trageți o linie orizontală scurtă prin punctul - , cm - , cm; trageți linii laterale ușor concave - / / - / De la punctul , se trasează o linie verticală de cm lungime și se marchează punctul ; trageți o linie orizontală la dreapta până când se intersectează cu linia din punctul - / / - / Desenați o linie model a fundului, așa cum se arată în diagramă, între punctele și , și - / / - / + cm Dacă aveți nevoie de mai multă potrivire, atunci construiți o tuck pe spate: - cm; trageți verticala în jos până la punctul , situat la , cm sub linia taliei - cm Desenați un tuck cu o soluție de , cm între punctele și Mânecă Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos de la acesta - / DPR + , cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a lățimii marginii mânecii la stânga și la dreapta (schema de măsurare DPR este prezentată la pagina ) - Drshtzap + cm - Manșete - / - /; de la punctul , trageți o linie de jos orizontală la stânga și la dreapta - / / - /; trageți o linie orizontală a cotului prin punctul - / DPR - , cm Lăsați deoparte un segment din punctul până când se intersectează cu linia de lățime a mânecii De la punctul , trageți o linie verticală până la punctul de pe linia de jos - / DPR - , cm Lăsați deoparte un segment din punctul până când se intersectează cu linia de lățime a mânecii Desenați o linie verticală de la punctul la punctul pe linia de jos Împărțiți segmentul / - / în patru secțiuni; / - / = / - / = / - / = / - / Desenați linia din spate a mânecii, îndoind-o , cm rață , , cm rață , , cm rață Împărțiți segmentul / - / în patru părți: / - / \u d / - / = / - / = / - / Desenați partea din față a mânecii okle, îndoind-o , cm la punctul , , cm la punctul (vezi diagrama desenului) - i / s / - / - , cm - i / z / - / - , cm Conectați punctele și și Desenați liniile cusăturii longitudinale inferioare, îndoindu-le la , cm lângă linia cotului - / / - / Desenați o perpendiculară de la punctul până la punctul Maneca scurta -A Lungime mânecă scurtă (de exemplu, cm) Desenați o linie orizontală din punctul A Marcați punctele B și C și conectați-le cu linii drepte la punctele și, respectiv, Copiați șablonul de mânecă ///////U// BK cămăși casual Pentru cămăși casual voluminoase Pentru o formă plată, utilizați BC pe paginile jurnal - W + , ( , ) cm; de la punctul trageți o linie verticală în sus și în jos și marcați punctele și P - , cm; trageți o linie orizontală de la punctul la dreapta - , cm; trageți o linie a umărului prin puncte si ki - / Og + , ( , ) cm - / Osh - cm SEMNE DIMENSIONALE ȘI ADULTĂRI STRUCTURALE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se dă un exemplu pentru o figură sportivă cu r = cm) Consultați tabelul pentru construirea unui desen de cămașă cu caracteristici dimensionale pentru figuri tipice (pag ) sau un tabel pentru mărimile Mic, Mediu, Mare, XLarge (pag ) Caracteristică dimensională Valoare caracteristică dimensională, cm Suprafață structurală și toleranță tehnologică pentru cusătură cm Circumscripția gâtului Osh Circumferința sânilor celui de-al doilea g Psg \u d ( , ) Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz = , ( ) Slina lungime până la talie Dts Pdts + Pshov = + = Lățimea slenei Ws Pshs + Pshov = ( , ) + = , ( , ) Lungimea brațului Drzap , cm Lungime camasa Lungimea manșetei Din desenul morii S-au adăugat rezerve de cusătură de cm la toate liniile, cu excepția celor indicate cu BPS Pentru producția în masă După trasarea BC pentru cusăturile de strunjire, alocațiile de cusătură trebuie reduse la , cm Cămașă clasică cu formă liberă Dacă este necesară o cămașă mai lentă, utilizați alocațiile din paranteze Grila de baza morii Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - Vprz + , ( ) cm; trageți o linie orizontală din punctul pentru adâncimea armholei - Dts + cm; trageți o linie orizontală a taliei de la punctul - DI + cm; trageți o linie de jos orizontală din punctul - / g + ( , ) cm; trageți o linie verticală de la punctul până la punctul și până la punctul pe linia de jos - / Vprz + cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / / - /; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / Osh - cm; de la punctul trasează o verticală în sus - cm; trageți o linie pentru decolteu - / Osh; trageți o linie pentru gâtul raftului - cm; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - / - / + , cm; trageți linia umărului raftului prin punctele și - , cm; conectați punctele și - / / - / - / / - / - , cm; de la punctul trageți în jos o linie laterală orizontală - a , cm Desenați o linie de armhole prin punctele , , , a, Pentru o moară mai liberă, consultați diagramele de personalizare a frezei și a manșonului de la pagina Mânecă Desenați o linie verticală din punctul - / DPR + , cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a lățimii marginii mânecii la stânga și la dreapta (schema de măsurare DPR este prezentată la pagina ) - Drzap + cm; de la punctul , trageți o linie de jos orizontală la stânga și la dreapta - / / - /; de la punctul , trageți o linie orizontală a cotului la stânga și la dreapta - masura / - - / din desenul armurii spate + , cm; de la punctul trageți o linie verticală în jos până la punctul - masura / - a- - / din desenul armurii raftului + , cm; de la punctul trageți o linie verticală în jos până la punctul Împărțiți segmentul / - / în trei părți: / - / = / - / = / - / - cm Desenați dosul ochiului mânecii, îndoindu-l , cm în zona / - /, , cm rață Împărțiți segmentul / - / în patru părți: / - / = / - / = / - / = / - / Desenați partea din față a mânecii okon, îndoind-o , cm rață , cm rață - i / s / - / - , cm - i/z / - / - , cm Conectați punctele și , și Maneca scurta Efectuați adaptarea conform diagramei de la pagina Acțiuni multiple ECHILIBRUL Corespondența dintre lungimea spatelui și față, verificată de orizontalitatea liniei de jos, care poate fi perturbată din cauza particularităților punerii în scenă a figurii BALANCE POINT Marcaje de control sau crestături pe secțiunile modelelor, indicând locurile unde trebuie conectate piesele sau cusăturile BK Desenul detaliilor morii a designului de bază al unui anumit tip de îmbrăcăminte cu o formă dată de volum-siluetă (vezi și p ) COD Detaliu pentru inchiderea nasturii si decorarea inchiderii pantalonilor ECHILIBRUL SPATELOR PANTALONI Distanța dintre partea superioară a liniei mediane a spatelui și linia taliei necesară pentru a obține confortul ergonomic (numit și câștig dinamic) Obținut după o diluare conică a spatelui pantalonului de-a lungul liniei șoldului în paralel cu o creștere a unghiului de înclinare a liniei mediane GARDA SPATE / GARDA FRONTĂ Puncte de pe linia armurii din spate și din față a taliei, care trebuie conectate la punctele de echilibru ale brațului pentru a obține o potrivire corectă SPATELE PANTALONI Partea pantalonilor care acoperă spatele piciorului și șoldurile FRUMUSEȚE Practica de proiectare și fabricare a îmbrăcămintei personalizate pentru consumatori LINII DE ȘLEFIRE Linii prezentate printr-o linie punctată de-a lungul tăierilor din interiorul modelelor, de-a lungul cărora piesele sunt șlefuite la asamblarea produsului PRODUCȚIE DE MASĂ Practica fabricării de loturi mari de îmbrăcăminte prin metode industriale CIRCUL Măsurarea orizontală a perimetrului trunchiului sau a altei părți a figurii la nivel antropometric EDUCAREA MÂNECĂ Porțiunea mânecii situată între linia de adâncime a mânecii și punctul cel mai înalt al mânecii CUT-OFF BARIL Parte laterală a unui raft al unui sacou, jachetă sau haină PANTALONI FRONȚA Partea pantalonilor care acoperă partea din față a piciorului și șoldurile RAFT Partea din față a produsului pentru umăr STOC DE ECHILIBRARE Suplimentare sporite de-a lungul unor tăieturi, de exemplu, umăr sau mijloc, necesare pentru a se potrivi și a obține o potrivire de calitate a îmbrăcămintei pe silueta consumatorului individual HOLE Linia care leagă moara și manșonul LINIA MEDIULUI DE PANTALONI Linia de-a lungul căreia sunt conectate jumătățile stângă și dreaptă ale pantalonilor și care se desfășoară în planul sagital mediu al figurii PANT SPATE LINIA CENTRALĂ PANTĂ Unghiul măsurat între linia centrală și verticală LĂȚIMEA JUMĂȚI-URSULUI Distanța dintre linia de cusut a nasturilor și marginea mărgei Definițiile termenilor LINII DE MODEL, LINIA DE ÎNDOIRE A GULERULUI, STAND, CURT OFF, PUNCT DE CUBIERE LAPE LINII DE RUMPĂ sunt afișate în secțiunea Gulerele* (pag ) (Pentru mai multe informații despre termenii folosiți în designul îmbrăcămintei, a se vedea cartea: Kuzmichev V E , Akhmedulova N I , Yudina L P Designing clothing design basics: Tutorial - M ; IC "Academy", ] Partea I: Potrivire clasică MANECURI ȘTIRANȚĂ ÎN HARMĂMÂNȚĂ ÎN FORMĂ LIBERĂ ASTRONĂ ADĂNĂ UMĂR PRELUNS MÂNECĂ RAGLAN CLASIC MANECĂ RAGLAN FORME LIBERE MÂNECĂ RAGLAN CU JUGE MÂNECĂ RAGLAN (DOUĂ CUȘĂTURI) IN FORMA DE RAGLAN COCHETA RAGLAN (Deci JV CD £ £ î Hr KIMONO CLASIC ASTRONĂ PATRATĂ î Hr KIMONO MIC KIMONO CU PIESA ȘI LATERALĂ KIMONO CU PĂMÂNT ȘI JUG MODEL MÂNĂCĂ CU CUSAȚĂ LA COT MÂNECĂ PENTRU UMERĂ GRĂ manșete Notă Pentru modelarea (adaptarea) mânecilor, este necesar să folosiți BC a unui sacou casual (pag ), îmbrăcăminte exterioară (pag ) sau o cămașă casual (pag ) Folosiți BC a unui set cu o singură cusătură -în mânecă în toate cazurile, cu excepția opțiunii "Manecă raglan (cu două cusături)" BRASOARE DESCARCATA Este important sa alegeti BC potrivit Cu ajutorul nici a îmbrăcămintei casual și nici a îmbrăcămintei exterioare, puteți obține un fon tipic și o potrivire bună a produsului Jachetele BK și îmbrăcămintea exterioară de o formă slabă vă permit să obțineți o siluetă mai lejeră decât , în primul caz Metodele de obținere a formelor de siluetă volumetrică cu valori mari de adaosuri constructive sunt prezentate mai jos, în majoritatea cazurilor este necesară mai întâi adaptarea taliei, apoi a mânecii Dacă armhole este rezultatul dar? design mânecă ca De exemplu, într-un design cu umerii extinși, este necesar să se adapteze atât armholei, cât și a -a mânecă în același timp pentru a obține cea mai bună formă de armhole ASTRONĂ ADĂNĂ Cadru Copiați BC selectat, tăiați de-a lungul liniei laterale, mutați raftul și înapoi cu cm unul de celălalt (în diagramă aceasta corespunde zonei umbrite) și marcați noua poziție a liniei laterale Adânciți armura cu , cm, marcați punctul e Marcați noi semne de referință pe mâneca B și C Desenați o nouă linie a mânecii așa cum se arată în diagrama Manșon Copiați BC al manșonului cu o singură sutură; trageți o nouă linie paralelă cu linia de lățime a mânecii; distanța dintre liniile vechi și noi este egală cu jumătate din valoarea adâncirii armholei, adică , : \u d , cm Marcați semnele de control pe liniile față (E) și din spate (D) Desenați linia de jos a spatelui ochiului / DF / \u d / B-A / + cm ( cm este alocația de cusătură) Desenați linia de jos a părții din față a ochiului /E-G/ = /C-A/ + cm ( cm - alocație de cusătură) Desenați liniile cusăturii longitudinale, îngustându-le spre încheietura mâinii, dacă este necesar Notă Cantitatea de expansiune a taberei și adâncirea armholei pot fi oricare, dar proporțiile dintre ele trebuie păstrate UMĂR PRELUNS Stan Marcați punctul de jos A al armurii, marcați marcajele de control pe armuria B și C; lungiți liniile umerilor până la punctele F și G, așa cum se arată în diagrama Marcați mâneca punctele D și E pe liniile din față și din spate ale ochiului; H - în partea de sus a ochiului /Н-К/ este egal cu prelungirea liniei umerilor Desenați o nouă linie a mânecii prin punctele D, K E Notă Verificați lungimea liniilor de cusătură pe noua mânecă, verificați egalitățile; /D-K/ = /B-F/, /K-E/ = /C-G/ Dacă lungimea liniei okat este scurtă, extindeți manșonul de-a lungul liniei verticale din punctul K cu cantitatea necesară (vezi diagrama) ȘTIRANȚĂ ADĂNCĂ ȘI UMĂR PRELUNS Rim Tăiați desenul de-a lungul liniei laterale, împingeți partea din spate și din față până la cantitatea necesară, trageți o nouă linie de adâncime a armholei (vezi punctul - "Armhole încastrate") Lungiți liniile umărului și ridicați-le cu , cm Desenați o nouă linie de armhole așa cum se arată, marcați noile poziții ale marcajelor de ghidare a armholei în punctul X unde se intersectează liniile vechi și noi ale armholei Manșon Marcați un nou punct de control Y /Y-D/ = /X-B/ Reglați liniile YF și E-G ca pentru o armhole joasă; reglați liniile superioare ale jugului Y-K și K-E ca și pentru centura de umăr extinsă Verificați lungimea liniei ochilor; dacă este necesar, apoi extindeți cercul, așa cum se arată în paragraful G MÂNECĂ RAGLAN CLASIC Tabără Copiați tabăra BC selectată Coborâți linia pieptului de pe raft cu , cm: ridicați linia pieptului SH) pe spate cu cm Marcați punctele A și B la o distanță de cm de noile poziții ale punctelor de pornire ale sâmburilor umărului Marcați punctul C pe linia de cusătură a brânzei la , cm sub semnul de control de pe brânză de pe spate: marcați punctul simetric exact C pe linia de cusătură a brânzei; marcați punctul E pe linia de cusătură a armholei la locul semnului de control frontal Desenați o linie de armhole raglan între punctele A și C, B și O; deschideți tuck-ul umărului cu o soluție de cm Tăiați secțiunile hașurate Închideți tuckul umărului Separați spatele și față Adăugați cm ajutoare de cusătură de-a lungul liniilor brațului și liniilor armhole raglan A-C și B-O, așa cum se arată în diagramă Manșon Copiați BC al manșonului dintr-o bucată trageți o linie a cusăturii superioare la o distanță de cm pe partea din față din partea de sus a ochiului Marcați punctul G ca noua vârf a tivului mânecii: marcați punctul G pe linia de cusătură a ochiului la , cm sub semnul de control din spate, marcați punctul H pe linia de cusătură a mânecii în punctul marcajului de control din față Verificați egalitatea segmentelor de mânecă și tabără /H-K/ /E-O, Tăiați manșonul vertical din punctul F Aliniați secțiunea hașurată a spatelui și spatele mânecii; aliniați punctul C și punctul G, plasând punctul final al liniei umărului în punctul F Aliniați secțiunea frontală hașurată cu partea din față a manșonului; aliniați punctul O și punctul K, compensând punctul final al liniei umărului în punctul F Adăugați permise de cusătură de-a lungul liniilor A-G și B-K Adăugați margini de cusătură pe linia de mijloc a mânecii, reducând spațiul de cusătură în punctul F așa cum se arată în diagramă MANCĂ RAGLAN DE FORMA LIBERĂ Utilizați un BC cu formă liberă sau un local decoltat (articolul , pagina ) Stan Coborâți linia umerilor pe raft cu cm; ridicați linia umerilor pe spate cu cm Marcați punctele C și D pe linia de cusătură a armurii la reperele de control din spate și din față; marcați punctul E pe linia armurii din spate, simetric față de punctul de pe linia cusăturii armurii raftului Maneca Marcati punctul F la o distanta de cm H partea din fata de partea superioara a gulerului Marcați punctele G și H pe linia de cusătură despre locațiile semnelor de control din spate și din față Aburiți egalitatea segmentelor /G-K/ "/C-E/ În continuare, termină modelarea ca la o mânecă raglan clasică (vezi punctul ) MÂNECĂ RAGLAN CU JUGE Copiați construcția modelului de raglan clasic sau mai liber (vezi, de exemplu, punctul de la pagina ), marcați marcajele de control A și B pe armuri C și D - pe părți ale mânecii Înapoi Desenați o linie de jug; marcați punctul E pe linia armurii din spate Copiați jugul din spate, adăugați o marjă de cusătură de-a lungul liniei de jos Părțile manșonului Marcați punctul F îndeplinind egalitatea /С-F/ = /А-Е/ Din punctul F trageți o linie cochetă; marcați punctul G ~ Copiați detaliile jugului mânecii; adăugați o cantitate de cusătură de-a lungul liniilor de jos Adăugați , cm de-a lungul liniilor cusăturii superioare a jugului (gratuit) Marcați punctul H de pe linia armholei raftului, verificați egalitatea /B-H/ = /DG/ MÂNECĂ RAGLAN (DOUĂ CUȘĂTURI) Tabără Copiați tabăra BC selectată Marcați punctul pe linia armurii din spate Coborâți linia umerilor pe raft cu cm; ridicați linia umerilor pe spate cu cm Marcați punctele A și B la o distanță de cm de noile poziții ale punctelor de plecare ale liniilor umerilor Marcați pe punctul C din spate pe linia de cusătură a armurii la cm sub punctul ; marcați pe punctul de raft E pe linia de cusătură a armholei la locul semnului de control frontal Marcați punctul D pe raft la cm deasupra punctului E pe linia de cusătură a armholei Desenați linii netede ale armholei raglan pe spatele A-C și pe raftul B-D; deschideți tuck-ul umărului cu o soluție de cm Copiați secțiunile hașurate Închideți tuckul umărului Separați spatele de raft, adăugați alocații de cusătură așa cum se arată pentru raglanul clasic (vezi punctul de la pagina ) Piese mâneci Copiați părțile superioare și inferioare dintre punctele și din desenul BC al mânecii cu două cusături Marcați linia cotului Marcați punctul Partea superioară a mânecii Marcați punctul F la o distanță de cm de partea superioară a mânecii Mutați partea superioară a liniei cotului cu cm de la punctul la punctul G', extinzând partea din spate a mânecii Marcați punctul G pe linia de cusătură pentru tăieturile cotului Marcați punctul H pe linia de coasere a mânecii opus marcajului de control frontal / H - K / \u d / E - D / (de la armura bățului) / -L/ = cm Desenați o linie netedă a cusăturii cotului prin punctele G' și L, marcați punctele M și N pe linia cotului Atașați partea superioară a spatelui de mânecă, aliniați punctele C și G, punctul final al liniei umerilor cu punctul F Atașați partea superioară a raftului de manșon, aliniați punctele D și K Punctul final al liniei umerilor cu punctul F Adăugați limite de cusătură de-a lungul liniilor A-G și B-K Marcați punctul O la baza liniei frontale /О-Р/ = /Р-L/ /NQ/ = /Q-M/ Desenați linia de cusătură superioară prin punctele F, Q și P Copiați partea superioară a mânecii și tăiați-o de-a lungul liniei de cusătură superioară Adăugați o marjă de cusătură de-a lungul liniei superioare de cusătură anulând-o lângă punctul F, așa cum se arată în diagramă Partea inferioară a mânecii Desenați o linie orizontală de la G' la dreapta Pe armura spatelui, marcați punctul V / -R/ = /V-UP/ + , cm (segmentul / -R/ trebuie măsurat în linie dreaptă) Desenați o linie pentru partea inferioară a ochiului care este mai lungă de -R, îndoind-o , cm /RS/ = , cm / -T/ = cm /M-U/ = , cm Desenați o linie a cotului prin punctele S, U și T Extindeți linia cotului în sus cu , cm deasupra punctului S, extindeți linia inferioară a ochiului cu , cm deasupra punctului R pentru a forma un spațiu de cusătură TKWHbJOaAHHE BC Desene de kimono a n și costume pentru cămăși casual BC, îmbrăcăminte exterioară cămăși casual cpn Se poate aplica și unul pe un BR cu formă liberă, dar mai întâi trebuie să tăiați liniile umerilor cu cm, așa cum se arată în diagramă Desenul kimonoului trebuie obținut pe BR, care include alocații de cusătură î Hr KIMONO CLASIC Acest BK învață din îmbrăcămintea clasică pentru bărbați BK și își păstrează forma și echilibrul Pentru forme strânse, folosiți recomandările de la pagina Pentru forme plate, utilizați kimonoul cu tăietură plată de la pagina Stan Copiați spatele BC selectat; marcați punctele și pe margine - cm trageți o linie orizontală de la punctul la dreapta - cm, - , cm trageți o verticală în sus de la punctul , - V / - /+ , cm Marcați punctul pe linia umerilor, punctul pe linia gâtului Împărțiți mâneca simplă cu o linie verticală din punctul cel mai înalt al ochiului Atașați spatele mânecii la spate Plasați punctul de jos al ochiului în punctul și cel mai înalt punct al ochiului în punctul (cel mai înalt punct al ochiului poate să nu coincidă exact cu punctul plătit) - , cm Conectați punctele și ; extinde (c) noua linie a umărului până la linia circumferinței încheieturii mâinii paralel cu linia de parcare anterioară a mânecii Conectați punctul cu punctul pe linia circumferinței încheieturii (veți obține o nouă linie de jos) Dacă este necesar un magazin cu fundul rotunjit al manșonului, atunci utilizați linia punctată prezentată în diagramă Raft Construiește un desen al unui raft dintr-o singură bucată pe mânecă, urmând aceleași instrucțiuni ca și pentru spate BRATURĂ PĂTRATĂ Copiați kimonoul BK Marcați punctele umerilor Înapoi Desenați o linie a unei armuri pătrate din punctul A, lăsând-o la cm de la capătul punctului umărului, până la punctul Marcați punctul C unde se rupe linia armholei, /A-D/-/D-C/ Îndoiți linia D-C , cm pe partea laterală a mânecii Desenați o linie punctată E-B Tăiați spatele și mâneca Adăugați o alocație de magazin de-a lungul liniei armholei Raft Construiți un desen de raft în același mod ca desenul din spate Mâneca Contur ambele părți ale mânecii Conectați piesele la mâini de-a lungul liniei de mijloc Desenați o nouă linie de braț la D- ridicând linia și punctul AF cu ohm, Dacă aveți nevoie de mai multă libertate și de zona armholei, apoi tăiați de-a lungul liniei punctate din punctele B și H, îndepărtați-o cu cm ( p) Înainte de a continua cu proiectarea desenelor de kimono, studiați realitățile lui ■Ispoliaooynio I(" (p BO) TO BK MIC KIMONO Eki un desen din primele zile ale modelelor și Op ip kimono, care necesită valori mici de constructive nribikok, Acesta este un tutrobuot al unui gusset, poіііоoоschoy ruiepulpіі tni cn voloo ovovadio Înapoi Copiați "" stp al BC selectat: marcați punctele și pe linia de atingere - cm; dispar din gaura chiar pe linia orizontală - , cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul Marcați punctele Ѳ și nu o linie plată Împărțiți mâna monocromatică de-a lungul liniei trase de la punctul înalt al ochiului Atașați spatele mânecii de spătar, coincide cu punctul inferior al ochiului cu punctul și punctul cel mai înalt al ochiului cu punctul umărului (punctul cel mai înalt al ochiului poate să coincidă exact cu punctul plat) - , cm Conectați punctele și ; conectați punctul cu punctul pe linia încheieturii mâinii Raft Construiți desenul raftului în același mod ca desenul spătarului KIMONO CU POLO ȘI PIESA LATERALĂ Spinkp Copiați-vă kimonoul, marcați punctele A și B la aproximativ cm deasupra liniei încheieturii mâinii Conectați punctele A și B, marcați punctul C Marcați punctul D la intersecția liniei laterale și a taliei A-E cm; cheltui puncte Eliniya pvraloliyuyu A-C DF cm; din punctul F, trageți o linie verticală în sus și marcați punctul G în punctul în care se intersectează cu linia din punctul E Raft Construiți un desen de raft în același mod ca desenul din spate Dotal lateral Desenați o linie orizontală și verticală din punctul II Tăiați bucățile piesei laterale a spatelui de-a lungul liniilor F, G, E Tăiați puțin de-a lungul liniei C-G, nu până la capăt Atașați piesa tăiată cu linia C-D la linia verticală din punctul H, depărtați-vă de-a lungul liniei C-G, astfel încât linia C-A să fie situată pe aceeași linie verticală, formând un gusset în formă de romb Tăiați părțile laterale ale raftului; atașați-le la linia verticală din punctul H în același mod ca și pentru părțile părții laterale a spatelui Adăugați alocații de cusătură așa cum se arată în diagramă Aceleași cote ar trebui adăugate de-a lungul liniilor laterale și de jos ale spatelui și din față KIMONO CU PĂMÂNT ȘI JUG Înapoi Copiați BC al kimonoului, marcați punctele A și B la aproximativ cm deasupra liniei încheieturii mâinii; conectați punctele A și B Marcați punctul C și apoi punctul D la intersecția liniei laterale și a taliei A-E cm; trageți o dreaptă paralelă cu A-C din punctul E DF cm; din punctul F, trageți o linie verticală în sus și în punctul de intersecție cu linia din punctul E, marcați punctul G Din punctul G, trageți o linie orizontală a jugului până la linia din mijlocul spatelui Raft Construiți un desen de raft în același mod ca desenul din spate Partea inferioară a spatelui și a fețelor și a dotalului lateral Tăiați părțile inferioare ale spatelui și ale față de-a lungul liniei kokotka (prin punctele E, G H) Desenați o linie orizontală și o linie verticală din punctul J Tăiați partea de jos a spatelui de-a lungul liniei C-G, puțin mai puțin de capăt; aliniați partea C-D la linia verticală din punctul J Glisați piesa de-a lungul liniei C-G, astfel încât linia C-A să se potrivească cu linia verticală din punctul J, formând un gusset Luați partea de jos a raftului și repetați toți pașii pentru a finaliza achiziția fundului comun MODEL MÂNĂCĂ CU CUSAȚĂ LA COT Copiați BC al mânecii cu cusătură simplă, marcați punctul A ca bază a liniei de cusătură a cotului, marcați punctul B la cm deasupra semnului de referință din spate, conectați punctele A și B cu o linie dreaptă Marcați punctul C pe linia cotului /A-D/ = cm /K-L/ = , cm Conectați punctele C și E, C și D cu linii netede mâneci pentru umeri groase Pentru a proiecta mâneci pentru umăr groase, tăiați spatele și, respectiv, față, de la punctele A și B de pe armurie până la vârful gâtului și împingeți-le până la cantitatea necesară (fiecare cm din grosimea suportului de umăr necesită ridicarea punctelor finale ale liniilor umerilor cu , cm) Tăiați tivul mânecii pe orizontală deasupra markerului din spate și pe verticală din punctul cel mai înalt al tivului; răspândiți și ridicați părțile ochiului /A + B/ = C manșete Instrucțiunile includ un spațiu de cusătură de cm Manșetă dintr-o singură bucată /А-В/ = lungime manșetă + cm; /B-C/ = de două ori lățimea manșetei + cm; decupați două bucăți de manșetă Manșetă din două piese cu colțuri rotunjite /А-В/ = lungimea manșetei + cm; /B-C/ = lățimea manșetei + cm (finisați marginea inferioară); decupați patru bucăți din manșetă Manșetă dublă cu colțuri rotunjite /A-B/ = lungime manșetă + cm; / B-C / \u d lățime manșetă dublată + cm (verificați marginea de jos); decupați patru bucăți din manșetă Model mânecă cu cusătură la cot Partea I: Potrivire clasică CASTELE, GULARE, POARE FIXARE CLAPANT CENTRAL ÎNCHIDERE OFFSET (DUBLU) CUMOARE CU BARA SINGURA BUCĂ DUBLĂ FERMOARE CU LINK-URI DESCHISE FERMOAR CU BARĂ DE DECUTARE FERMOAR CU LINK-URI ÎNCHISE FERMOARE CU PETIC COMPLET PE SPATE STÂNGA ÎNCHIDERE PE UMĂRI ÎN TURN-OFF LARPEL SHUTTER PENTRU TOP PRINCIPIILE DE BAZĂ ALE PROIECTULUI GULERULUI GULERE STAND-OFF GULERE IN PIED GULERE STAND-OFF cămăși GULARELE SINGUR CU RAFT GULER DE ŞAL MODELAREA MARCHII EXTERIOARE A GULERULUI DE ŞAL GULER DE ŞAL CU SUPPORT TĂIET GULER APASH STAND ÎNALT GULERE CU POARE GULER ENGLISH PENTRU HAINE PERSONALIZATĂ GULER PENTRU JACHETE INDIVIDUALE CUUTARE CU ÎNCHIDERE OFFSET GULERE DE PRODUCȚIE DE MASĂ ȘI JACHETE ȘI ȘI GULERE PLATE GULER PLAT GULER PENTRU RAFT Pentru rafturi de cămăși, jachete și paltoane ori de design opțiuni de închidere personală Iată zece tipuri principale de elemente de fixare, care sunt ilustrate cu tehnici tipice de prelucrare Cu toate acestea, cu toate modificările BC, principiul de bază este obligatoriu, conform căruia linia de jumătate de deriva a raftului nu poate fi deplasată, altfel vor apărea defecte de potrivire a produsului Prin urmare, trebuie să aveți grijă când modificați lățimea semi-derapante și lățimea barei Dacă decolteul trebuie să fie coborât sau modificat în alt mod, acest lucru trebuie făcut înainte de a aplica următoarele instrucțiuni CLAPANT CENTRAL Marcați poziția buclelor pe linia de semi-alunecare a raftului (bucla ar trebui să depășească linia de semi-alunecare cu , cm) Adăugați la lățimea de semi-alunecare aproximativ , cm (aceasta valoare depinde de diametrul nasturilor) Desenați linia tăieturii interioare a pickului cu o linie punctată Copiați selecția Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei de margine a părții din față a raftului și a liniilor longitudinale ale tivului Alegere dintr-o bucată Marcați poziția buclelor, adăugați lățimea semipatinei Atașați pick-ul de-a lungul liniei de pliere și încercuiește-i contururile Adăugați un spațiu de cusătură pe marginea interioară a tivului ÎNCHIDERE OFFSET (DUBLU SÂN) Exemplu prezentat cu decolteu căzut Desenați două linii de nasturi la aceeași distanță de linia semi-alunecare pe ambele părți, marcați poziția butonierelor, nasturilor și adăugați lățimea semi-alunecării Proiectați pick-up-ul ca pentru elementul de fixare central (pag ) Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei de margine a părții din față a raftului și a liniilor longitudinale ale tivului CLAPPER CU BARA SINGURA Alegeți lățimea scândurii Adăugați o jumătate de lățime de alunecare egală cu jumătate din lățimea scândurii Desenați o linie de bară pe cealaltă parte a liniei de semi-alunecare la o distanță egală cu jumătate din lățimea acesteia Copiați detaliul scândură, marcați linia de semi-alunecare; marcați pozițiile buclelor Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginii marginii din față Adăugați ajutoare de cusătură de-a lungul ambelor margini verticale ale plachetei BUCĂȚI DUBLE Alegeți lățimea scândurii Adăugați o jumătate de lățime de alunecare egală cu jumătate din lățimea scândurii Desenați o linie de bară pe cealaltă parte a liniei de semi-alunecare la o distanță egală cu jumătate din lățimea acesteia Copiați detaliul curelei, dublați-i lățimea, repetând forma liniei gâtului Marcați linia de semi-alunecare, poziția buclelor, linia de pliere Adăugați margini de cusătură de-a lungul ambelor margini verticale ale plachetei G, deschidere cu fermoar cu fermoar deschis și adăpostirea lățimii împletiturii fermoarului, care se vede din partea din față a jachetei, de la linia semi-derapante, jumătate din lățimea și durerea, ,; n linia ca -linia din partea dreaptă a raftului- Prădați vechea linie de semi-alunecare (în diagramă este prezentată ca o linie punctată Desenați o linie a tăieturii interioare a marginii cu o linie punctată, adăugând "pri ^ ii" la cusăturile de-a lungul marginii laturii raftul și marginile longitudinale ale selecției la BARĂ DE TĂIERE FERMOARE Puteți utiliza desenul designului raftului cu un fermoar cu legături deschise (cm, l % Adăugând lățimea barei pe una sau ambele părți, Plank Desenați o linie verticală de aceeași lungime ca marginea marginii raftului ; marcați linia zgu ca -fold line-, Pe ambele părți ale acestei linii, trageți linii paralele la o distanță de cm Adăugați spațiu de cusătură pe fiecare parte FERMOARE CU LEGĂTURILE ÎNCHISE Desenați o linie punctată pe partea din față a tăieturii interioare a târâcâiului, copiați alegerea Adăugați cm ajutoare de cusătură de-a lungul liniei de margine a față și a tivului Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginii interioare a gulerului FERMOARE CU PETIC COMPLET PE SPATE STÂNGA Această opțiune de fixare necesită modele separate pentru rafturile din stânga și din dreapta Fața stângă Desenați o linie de cusătură de finisare la , cm de linia semi-swing Pe cealaltă parte a liniei semi-swing, trageți o linie exterioară de pliere la , cm distanță Adăugați cm gulerului dintr-o singură bucată Adăugați un spațiu de cusătură de-a lungul marginii exterioare a benzii dintr-o singură bucată Raft din dreapta Desenați o linie de finisare la o distanță de , cm de linia de semi-swing, Pe cealaltă parte a liniei de semi-swing, trageți o linie pentru atașarea fermoarului la o distanță de cm , cm pentru banda cu fermoar) Adăugați alocații de cusătură Partea dreaptă cu alocație dintr-o bucată Desenați o linie verticală din punctul A, marcați linia de semi-derapare Desenați linii paralele pe ambele părți la o distanță de , cm Adăugați , cm de-a lungul liniei de cusătură pe raft Adăugați permise de cusătură de-a lungul ambelor margini ale tivului ÎNCHIDERE PE UMĂRI CU ZARELE DE OPRIRE marcați linia / " ochiuri de finisare la distanța necesară față de linia loD; marcați punctul A Desenați linia tăieturii interioare de-a lungul ^, cu o linie punctată Bs Selectarea raftului din stânga și rotirea Copiați selecția; Sunt punctul A Ying Desenați o crestătură cu o margine de cm, începând cu cm sub linia T și terminând cu cm deasupra punctului A; marcați locația buclelor Tăiați prima parte a paramentului B la cm lățime, marcați linia goluzanos la o distanță de cm de marginea exterioară Tăiați partea btoL a paramentului C cu lățime de cm; marca linia de semi-derapare nocS? dina Lungimea fiecărei părți este egală cu distanța dintre decupările raftului din stânga + cm Guler față dreapta Copiați gulerul standard Adăugați alocații de cusătură de-a lungul marginii margelei Adăugați limite de cusătură pentru toate tăieturile de margine și tăieturile de margine interioară * ÎNCHIDERE PE UMĂRI PENTRU SUS Raft din stânga Adăugați , cm la linia de semi-alunecare pentru lățimea de semi-alunecare; trageți o linie de scânduri la o distanță de , cm de linia de semi-alunecare Adăugați de-a lungul liniei marginii exterioare cm pentru o alocație dintr-o singură bucată Fața dreaptă Construiește-o în același model ca și fața din stânga, dar adaugă un spațiu de cusătură de-a lungul marginii mărgei Scândura pentru raftul din stânga Desenați o linie verticală din punctul A, lungimea acesteia ar trebui să fie egală cu lungimea marginii margelei, marcați-o ca o linie de pliere Desenați două linii paralele pe fiecare parte a liniei de pliere la o distanță de cm Desenați marginea de sus în forma gâtului Desenați o linie de jumătate de derapaj, marcați pozițiile buclelor Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginii din stânga Principii de bază ale designului gulerului TERMENI UTILIZAȚI ÎN PROIECTAREA GULERILOR Linia gâtului Linia de-a lungul căreia gulerul se unește cu cadrul Linia de pliere a gulerului Linia de-a lungul căreia este pliat gulerul în jurul gâtului Linia de pliere a reverului Linia care leagă punctul de îndoire a reverului și începutul liniei de îndoire a gulerului și de-a lungul căreia este îndoit reverul Linii de model Marginile exterioare ale gulerului și reverelor Scădere Partea gulerului dintre linia de pliere și marginea exterioară Riser Parte a gulerului dintre linia gâtului și linia pliului Punctul de inflexiune al reverului Punctul de pe marginea margelei de la care reverul este pliat înapoi Notă Linia de pliere a reverului și pliul gulerului este uneori numită linia de pliere ÎNAINTE DE CONSTRUCȚIA GULERULUI Schimbați linia gâtului dacă este necesar; marcați liniile pentru locația butoanelor, buclelor și lățimea semi-derapante FORME GULER În timp ce linia modelului determină forma marginilor exterioare ale gulerului, lungimea marginii exterioare determină locul în care se va așeza în față GULER SUS Adăugați aproximativ , cm (în funcție de grosimea țesăturii) de-a lungul marginii exterioare a gulerului superior în secțiunea A-B unele gulere necesită o întindere de , cm la spate în zona C-D (ademn de îndoire) in afara j Ifi 'IJ !fjf JJ/J/J/ Închidere înclinată într-un produs cu revere înclinate Gulerele ridicate Măsurați lungimea liniei gâtului morii, dacă este necesar să adânciți gâtul, apoi adânciți și apoi măsurați din nou lungimea de-a lungul liniei de cusătură a gulerului cu o bandă de măsurare plasată pe margine (vezi diagrama de la pagina de mai jos) Așezați spatele pe raft, aliniind liniile de cusătură ale secțiunilor umerilor; Măsurați cu atenție lungimea decolteului de la linia de semi-alunecare până la mijlocul spatelui Desenele de guler date sunt potrivite pentru toate BC-urile de tabără, cu excepția BC-urilor de cămăși Lățimea flyaway-ului și a suportului va depinde de tipul de îmbrăcăminte Toate desenele de guler includ cm alocații de cusătură GULERE IN PIED Ia Guler ridicat De la punctul , se trasează și la dreapta drepte reciproc perpendiculare - / lungimea liniei gâtului - Latime de derapaj + cm; de la punctele și , întocmește linii verticale - Inaltime stand + cm; trageți o linie orizontală de la punctul la dreapta și marcați punctul - , cm/ - /= / - / - / / - / - , cm; conectați punctele și , și Conectați punctele cu o linie Marcați toate buclele " gX b Guler stand Rack Construiți un desen al unui suport de guler (articolul a) - Inaltime suport guler Ia + cm Plecare / - / = / - /; trageți liniile de conducere de la punctele și în sus RP KT-uri - Latime de plecare + cm; trageți o linie orizontală la dreapta și marcați punctul / - / = / - / GULERE STAND-OFF a Guler ridicat - / lungimea liniei gâtului; glisați ochiurile verticale în sus - ochiuri/ / - /- cm dacă^ - Latime guler + cm; marcați punctul - , cm - cm; trageți o linie pentru cusarea gulerului în gâtul șapei la punctele , , Desenați o linie de contur pentru marginea exterioară - Notă Dacă lățimea gulerului depășește cm, atunci în afara ^ și ■ Marginea trebuie tăiată astfel încât gulerul să se sprijine liber pe panta PVC b Guler ridicat cu suport invizibil detasabil Copiați desenul de la punctul a, excluzând punctul - , cm (poate varia) Desenați o linie de poziție între punctele și Împărțiți segmentul - în secțiuni egale, trasați linii verticale Opriți zborul și stați Tăiați flaway-ul și în poziție verticală de-a lungul liniilor Aduceți părțile suportului una peste alta cu , cm nu cred * până la margine Separați detaliile de plecare cu , cm de-a lungul marginii superioare Tăiați - de-a lungul liniei mijlocului de plecare , cm Copiați plecarea și rack-ul Adăugați cm ajutoare de cusătură de-a lungul liniilor - la derulare și în față c Model guler vertical cu suport Copiați desenul de la punctul a, excluzând punctul - , cm (poate varia); trageți o linie orizontală din punctul și marcați punctul - , cm; trageți linia - trage o linie netedă - Decupați flyback și vertical, împărțiți-le în părți și finalizați modelarea așa cum se arată în pasul b cămăși În spatele gulerului cămășii cu suport dintr-o bucată - / lungimea liniei gâtului - latime semi-derapante + , cm - z/ / - /; trageți linii verticale de la punctele , , în sus - latime stand + latime plecare + cm; trageți o linie umbrelă din punctul munți * - / / - /; trageți o linie orizontală de la punctul și răspundeți: punctele și - cm; conectați punctele și / - / = / - / = , cm - , cm Desenați liniile modelului marginii exterioare a plecării - ; completați restul liniilor de contur b Guler de cămăși cu suport detașabil Copiați desenul gulerului de la p / - /= / - / / - / = / - / = cm; conectați punctele și cu o linie netedă) Desenați o linie pentru capătul gulerului - Tăiați flaway și g de cusături trebuie adăugate de-a lungul liniilor - și - c Model guler cămașă cu tăietură Copiați desenul gulerului de la articolul b Împărțiți segmentul - secțiuni Formulați o poziție și plecare, ca în paragraful c Adăugați limite de cusătură de-a lungul liniilor - și - Voi ÎN A £ Gulerele, dintr-o bucată cu raft Viermii Sh/mynm pot fi folosiți cu orice BC OTil * Idoli fragili ^-iio sorslii) Gulerele foarte ridicate pot fi purtate cu toate BC-urile, cu excepția clasicului SIIA GH / ROKII, Desenele din această secțiune sunt construite cu alocații de cm l guler Turme Copiați desenul taberei; marcați pozițiile buclelor, ținând cont de lățimea semi-derapante Marcați punctul ca mryi&> p&cyum; marcați punctul a ca punct al lățimii decolteului în locul liniei de cusătură a secțiunilor umerilor și rotind gulerul, Vedere din spate Extindeți linia de cusătură a tăieturilor umărului pe față și spate, marcați punctul b ca punct al gâtului, punctul ca plx punct chevy pe linie / cusătură Atașați spatele la raft pe partea greșită în așa fel, hgg /, punctele a și b coincid; intoarceti spatarul in punctul b pana cand distanta dintre punctul si continuarea liniei de cusatura a umerilor, masurata pe verticala, este de cm Marcați punctul pe spate la intersecția liniilor de cusătură ale tăieturilor din mijloc și linia gâtului, / - / = з Vezi ' / - / = , cm; / - / = , cm Desenați o linie de pliere ' de la punctul prin punctul până la punctul Desenați o linie de model pe marginea exterioară - Desenați linia tăieturii interioare a pick-ului Selecție Copiați selecția Desenați o linie înclinată pe tiv, sub rever Acest lucru vă va permite să decupați un pick din două piese, partea inferioară a pickului ar trebui să fie situată de-a lungul firului de urzeală; partea superioară poate fi așezată cu o linie de pliere de-a lungul urzelii pentru a elimina cusătura din mijloc Adăugați cm de cusătură de-a lungul marginii exterioare a - și cm de-a lungul cusăturii de întoarcere a marginii față și a marginii Adăugați limite de cusătură standard de cm de-a lungul marginii exterioare a liniei frontale și a liniei centrale a gulerului MODELAREA MARCHII EXTERIOARE (LINIA DE MODEL) A GULERULUI DE SALAL Pentru a obține diferite caracteristici ale modelului, conturul marginii exterioare a gulerului și poziția punctelor de pliere a reverului pot fi modificate Gulerele care sunt mai largi (distanța dintre punctele și ) sunt proiectate cu o rotație mai mică în jurul punctului , astfel încât marginea exterioară a gulerului va deveni mai lată și va permite gulerului să se așeze mai lejer pe panta umerilor Acest tip de guler se potrivește mai bine dacă există un suport detașabil la spate, GULER DE ŞAL CU SUPPORT TĂIET Copiaţi desenul gulerului de şal de pe n , îndepărtați alocațiile de cusătură de-a lungul decolteului spatelui și a liniei centrale a gulerului Notați punctele , , , Conectați punctele și cu o linie netedă; tăiați de-a lungul liniei zgoy pentru a separa raftul Împărțiți grătarul în părți, tăiați de-a lungul liniilor de divizare, mutați marginile superioare , cm Adăugați permise de cusătură de-a lungul liniilor - și - Scoateți , cm de-a lungul liniei centrale a gulerului Adaugă cm de cusătură de-a lungul acestei linii și decolteului spatelui GULER APASHE CU SUPPORT ÎNALT Copiați desenul gulerului de la pasul de-a lungul liniei de jumătate de balansare a raftului și mai sus până la punctul de pe linia de mijloc a gulerului Marcați punctul ca punct de umăr Marcați punctul la aproximativ cm sub punctul de adâncime a gâtului raftului / - / = , cm Desenați o linie verticală din punctul și marcați punctul / - / = , cm Trasați o linie pe marginea exterioară a gulerului între punctele și Copiați gulerul prin punctele , și de-a lungul liniei de cusătură a gulerului până la punctul și apoi la punctul Adăugați margini de cusătură de-a lungul tuturor marginilor gulerului, cu excepția secțiunii - Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginii marginii frontale - , Noroiniki și haine cu revere Ori' ipshshmya forme Gulerele și reverele nlpsіruirush pentru fl/itiHi/IU JfH/LHHH/IVrt'IMfOfO Se folosesc de obicei pentru jachete și paltoane la comandă, II mbbbshim LIII^joodline folosesc metode industriale de ISHNRUIROIVNII pentru a # fiu / învăța forma optimă a gulerelor ȘI LvTSSHNRV PENTRU majoritatea jachetelor Iippn goіi y igppіmuvin | (r vtsvі sau flat prok, ștergeți linia fop / juviy ir / mii / glisați lățimea jumătății de lățime, marcați poziția la pagina , P LIII / ІIIIISTSIY NOІ'UIIIK PENTRU ÎMBRĂMÂNĂRE IIDINIDUALS KI O SEW Copiați|Х/йі "BC selectat (pentru salvarea BC, adăugați jumătate de lățime-і"x l și marcați poziția buclelor) Desenați o linie în interior felie de margine Marcați punctul la înflexia reverului și ca cel mai înalt punct al liniei umerilor; trageți o linie verticală din punctul , - i/e lungimea liniei gâtului + cm - , cm; din punctul trageți o față orizontală la dreapta Și marcați punctul pe linia de semi-alunecare; conectați punctele și s Extindeți linia de rake dincolo de punctul Extindeți linia de cusătură a tăieturilor umerilor, marcați punctul I în partea de sus a liniei umerilor / - / = , cm Trag linia de îndoire a reverului prin punctele și și o înfășurează e - lungime a decolteului spatelui (măsurată de-a lungul liniei de cusătură a gulerului) + , cm, - cm; conectați punctele și , Desenați o perpendiculară pe linia - pe ambele părți ale punctului Notă Dacă punctul de inflexiune al reverului este sub linia taliei, luați / - / = , cm = , cm - Zcm - cm, Desenați o linie din punctul paralelă cu linia - până când intersectează linia - în punctul Marcați punctul pe guler (aproximativ cm de punctul ), Desenați liniile marginii exterioare a gulerului și reverul Îndoiți ușor linia marginii exterioare a gulerului GULER PENTRU JACHETE BEAUTY CU ÎNCHIDERE OFFSET Acest exemplu arată un guler de jachetă cu o închidere decalată Copiați BC selectat Desenați o linie de cusut pentru butoniere pe ambele părți ale liniei de semi-alunecare, adăugați un adaos de cusătură sub punctul Finalizați construcția ca pentru guler de la p, , dar schimbați linia modelului marginii exterioare de la punctul , GULERE DE SACĂ ȘI ZURURI PRODUCTIE IN MASA Pentru gulerele de jachetă realizate în mod industrial, urmați recomandările descrise mai sus, dar trageți o linie a gâtului și a rafurilor nerupte, ci rotunjite - de la linia umerilor și după ce atinge linia de la punctul a Engleză clasică și guler offset Copiați gulerul de jos Împărțiți gulerul în secțiuni de-a lungul liniei de jos a suportului Mutați piesele de-a lungul marginii superioare în punctele A, B, C Mărimea conicului divorțat * depinde de tehnologia de producție și de direcția de tăiere a gulerului - de-a lungul oblicului sau de-a lungul firului de urzeală b Guler cu un suport decupat invizibil Desenați o linie sub linia de sus a suportului, așa cum se arată în diagramă Separați gulerul și gulerul ca la modelul guler vertical (p, c, p ) Yus Guler tipic În diverse variante de gulere și mi-kans pe baza acestui desen, poate varia distanța - , forma și unghiul reverului, poziția unghiului gulerului Guler cu suport Gulerele pot avea un ascuns sau suport vizibil (vezi gulere de la p și c la pagina ) CURSĂTOARE Suportul de cusătură trebuie adăugat pe raft de-a lungul liniei - , Gulerele individuale; adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniei centrale și a marginii exterioare * Gulerele industriale: adăugați cusături PRI^\ de-a lungul tuturor marginilor gulerului și gulerului, excluzând co* Gulerele plate Guler plat Multe gulere plate au aspect de gulere apache Pentru articolele de îmbrăcăminte cu închidere cu plachetă sau cu închidere cu comutator, proiectați gulerul dintr-un desen plat când gulerul este o piesă separată GULER PLAT Copiați rafturile BC Marcați lățimea semi-derapante și poziția tavanului Aliniați partea din față și din spate de-a lungul liniilor de cusături ale cusăturilor umerilor Desenați o nouă linie de cusătură pentru guler pe raft Desenați forma gulerului Desenați linii din punctele A, B, C, D, așa cum se arată în diagrama Copiați gulerul de-a lungul noii linii de cusătură pe față și spate, pe marginea exterioară și pe linia de mijloc Tăiați de-a lungul liniilor din punctele A, B, C, D și întindeți piesele cm de-a lungul marginii exterioare, încercuiți gulerul Adăugați limite de cusătură de-a lungul decolteului și marginilor exterioare ale gulerului Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei gâtului și a marginii din față GULER PENTRU RAFT Copiați rafturile BC Marcați lățimea lolueanilor și pozițiile buclelor Marcați punctul A pe linia cusăturii umerilor Desenați o nouă linie de cusătură pentru guler pe raft Desenați forma gulerului Copiați gulerul Adăugați limite de cusătură de-a lungul decolteului și marginilor exterioare ale gulerului Adăugați un spațiu de cusătură de-a lungul liniei gâtului a raftului, Guler de raft Partea I: Potrivire clasică SIMULARE BAZATĂ PE BC-uri CLASICE CAMAȘI CLASICE ȘI CASUAL MONTARE JACHETE JACHETA DREPTĂ PALACĂ CU SPATE VOLUM PALAC MÂNECĂ RAGLAN PALOTO Metodele prezentate de modelare constructivă arată ordinea și procedura modelării bazate pe structuri de bază (BC) După stăpânirea acestor principii de bază, va fi ușor să le folosiți pentru a construi noi forme și modele originale CONSTRUCȚIE DE JACHETE ȘI ÎMBĂJĂMÂNT EXTERIOR Există trei proceduri de bază care trebuie finalizate înainte de a începe o simulare (consultați pagina pentru regulile de bază de simulare) CAMAȘI CLASICE ȘI CASUAL BC-ul cămășilor casual, care folosesc o singură mânecă cu tiv înalt, este potrivit pentru modelarea cămășilor strânse Cămășile casual de formă liberă pot fi obținute din Bq de cămăși clasice (p ) Această opțiune poate fi folosită pentru o gamă largă de cămăși în care forma este importantă Cămășile cu croială plată, cum ar fi opțiunile unisex sau de lucru, sunt obținute din croiala plată BK (pagina ) O cămașă CASUAL Copiați BK-ul unei cămăși casual cu mânecă Stan Determinați lungimea dorită Adânciți linia gâtului Adăugați lățimea semi-derapante; marcați poziția buclelor Desenați o linie pentru tăietura interioară a casetei Desenați o linie de jug și o linie de încrețire de la cusătura de atașare a jugului la spate, buzunarul din față și clapă Spate Copiați spatele de-a lungul liniei jugului; includeți lățimea dorită a pliului, de exemplu cm Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniilor laterale și tivului superior Adăugați un tiv de cm Raft Copiați partea din față de-a lungul liniei de cusătură a jugului, copiați buzunarul Adăugați un tiv dintr-o singură bucată Adăugați limite de cusătură de-a lungul liniei laterale, a marginii superioare și a tivului interior Adăugați cm pentru tiv Cocottes Copiați cochetele din spate și rafturi Adăugați un tiv dintr-o singură bucată la jugul din față Adăugați permise de cusătură de-a lungul marginii inferioare a jugului și în interior linii de selecție Guler Construiți un guler în picioare (p Іа p ) Buzunar Copiați buzunarul, adăugați un spațiu de cută de cm în jurul liniei centrale a buzunarului Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginilor exterioare ale buzunarelor Adăugați un spațiu de cm pentru tivul de sus Copiați clapeta de buzunar; adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor marginilor Mâneca Scurtați mâneca cu lățimea manșetei ( cm) și reduceți cu cm Reduceți lățimea marginii inferioare cu cm la fiecare linie longitudinală Manșetă Proiectați o singură manșetă cu colțuri rotunjite (articolul , pagina ) CAMASĂ LARGA CASUAL Pentru a proiecta o cămașă cu formă foarte liberă, ar trebui să alegeți o cămașă cu formă liberă BC care trebuie adaptată prin creșterea liniei(r) a umărului și adâncirea armurii (p p ) Puteți urma modelul de mai sus de modelare? ^ vaning (vezi l Іa), doar trebuie să faceți o linie de transpirație cu o linie de pliere și să adăugați cm pentru o alocație pentru un fund poet(r) pentru o bandă elastică / Jachete montate Jachetele cu două cusături vor oferi modelului o atmosferă mai formală fi fitted or pop", topirea spatelui Diverse buzunare sau alte modele pot fi folosite la jachete de acest stil a JACHETĂ MONTATĂ Copiați BC al jachetei casual și BC al mânecii cu două cusături Stan Desenați lungimea necesară Desenați o linie întreruptă de la punctul în jos Marcați un X pe linia de semi-alunecare la cm sub linia de subliniere Conectați punctul Xstoch, ■ intersecția liniei de jos și linia trasă din punctul p Adăugați cm la lățimea semipatinei; trageți linia marginii bo în partea de jos a lateralului Marcați poziția buclelor Desenați o linie pentru centrul interior al selecției Folosind pasul de la pagina , modelați spatele și desenați o linie centrală a spatelui modelului Desenați o linie F G / G-H / \u d cm Desenați o linie orizontală prin punctul H Construiți un tuck cu o soluție de , cm pe linia G-H, plasând partea largă a tuck-ului la o înălțime de cm deasupra liniei taliei Marcați punctul! în mijlocul segmentului dintre linia de semi-alunecare și punctul F /J-K/ = cm; trageți o linie verticală din punctul K în jos la cm sub linia taliei și marcați punctul L; construiți un tuck cu mortar de cm de-a lungul acestei linii Punctul J se află în mijlocul buzunarelor de sus; trageți un buzunar (pentru o ținută mai formală, faceți marginea de sus cu o pantă de cm, așa cum se arată în diagramă) Marcați punctul M la o distanță de cm de linia K-L și în mijlocul buzunarelor laterale Desenați un buzunar lateral (în jachetele formale, buzunarul este paralel cu linia de jos) Clapeta este plasată la , cm deasupra liniei superioare a buzunarelui și este făcută mai lată decât buzunarul cu , cm pe fiecare parte, dacă este necesar Copiați raftul și înapoi Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei din mijlocul spatelui, liniilor laterale și marginii mărgei Adăugați cm de-a lungul marginii de jos a față și spate Selecție Copiați selecția; adăugați alocații de cusătură de-a lungul marginii mărgei și tiv interior Guler Construiți un guler vertical cu o secțiune de suport invizibilă (p b, p ) Buzunare Buzunare pentru copiere; adăugați cm pentru o alocație pentru tiv dintr-o singură bucată; adăugați alocații de cusătură în jurul restului marginilor Flaps Flaps necesită alocații de cusătură de-a lungul tuturor marginilor Manșon Copiați ambele părți ale manșonului cu două cusături; adăugați cm de-a lungul liniei tivului a B JACĂ SILUETA SEMI-MONTARE Raft Utilizați un raft pentru o jachetă strânsă, nonan ₽• trageți o linie dreaptă între punctele N și C (vezi Diagrama a de mai jos) Înapoi Copiați desenul spatelui folosind o linie centrală dreaptă și o linie laterală standard cm Adăugați cm alocații de cusătură de-a lungul liniei centrale a spatelui, de-a lungul liniei laterale mv Curea Construiți o centură cu lățimea necesară + cm; lungime, Noah/ -G/- cm -( Curea de umăr Proiectați o curea de umăr cu lățimea dorită + cm; D(r)" ' egal cu lungimea pantei umărului + cm; decorează capătul siglei "pwa silueta adiacentă b la tz !* etaj^siluetă adiacentă J JACHETA DREPTĂ Jachetele chinezești cu formă liberă sunt adesea ,ts km, dar diferite de diferite găini BK, nn casual Wn r eohitaint echilibru n jachete alungite și o mâneci cu cusătură dublă cu o înălțime mare a mânecilor t sunt necesare în special, valurile sunt suporturi de umăr necesare Forme plate cu brâu de umăr prelungit Nr sfoară pe bază "BK a unei croială plată (p ) ° N St mon Copiați BC al jachetei de formă liberă CLIO, pe BC al îmbrăcămintei exterioare și BC al mânecă de două tone ( "Npі minereu se îndepărtează în poziție de la armhole 's Determinați lungimea necesară a produsului I (deplasați linia laterală cu cm spre spate Desenați liniile laterale la marginea de jos, dacă este necesar dimo Marcați punctul A la intersecția liniei semi-eanos și lpnin Nzp, / A-B / - cm Desenați o linie de fund netedă prin punctul B până la noua poziție a punctului inferior al liniei laterale Desenați liniile pentru locația butonului pentru raft cu un dispozitiv de fixare decalat (de exemplu, la o distanță de cm pe fiecare parte a liniei de jumătate de lungime ca) Adăugați cm la lățimea semipatinei Desenați linii orizontale pentru cochete pe față și pe spate Desenați pliantul și căptușeala buzunarelor laterale Desenați linia tăieturii interioare a pickului Îndepărtați marginile de cusătură de-a lungul liniei gâtului cu podeaua și desenați un model industrial tipic pentru guler și rever (p c, p ) Guler și tiv Copiați gulerul și tivul Terminați modelarea acestora (vezi paginile și ) Raft Copiați raftul Adăugați permise de cusătură de-a lungul marginii și marginii cusăturii; Va fi necesară o cantitate mare de-a lungul liniei superioare de cusătură a cocottei pentru cusătura de finisare ulterioară Adăugați un tiv de cm de-a lungul liniei de jos Raft cocotte Copiați cocotte de la raft Mutați pieptul în poziție de la decolteu Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei de cusătură în față, marginea liniei gâtului Înapoi Copiați spatele Adăugați o alocație de magazin de-a lungul liniei laterale, va fi necesară o alocație mai mare de-a lungul liniei de cusătură superioare a jugului pentru finisarea ulterioară a cusăturii Adăugați o alocație de cm, dar un tiv de-a lungul liniei de jos Cocotte din spate Copiați cocotte Adăugați o alocație de magazin de-a lungul liniei de cusătură spre spate Buzunar Kprman Copy Adăugați alocații de cusătură Copiați căptușeala buzunarelor Rukpvp Adăugați cm la tivul de jos a mânecii PALATĂ CU SPATE VOLUM Copiați îmbrăcămintea exterioară necesară și mâneca dintr-o singură piesă Tabără Dacă aveți nevoie de o creștere crescută a celei de-a doua jumătăți a pieptului, atunci adânciți armura taberei, extindeți mâneca (p , p ) Determinați lungimea hainei de care aveți nevoie Desenați o linie de scânduri pe fiecare parte a liniei de semi-alunecare; marcați poziția butonierelor/nasturilor pe linia semi-alunecare Marcați punctul A la baza liniei de semi-alunecare /А-В/ = cm; conectați punctul B cu punctul de jos al liniei laterale cu o linie netedă Desenați linia tăieturii interioare a pickului Desenați liniile de jos ale cochetelor zburătoare ale raftului și din spate Desenați o linie orizontală pentru jugul de jos a spatelui Desenați o linie de intrare în buzunar la cm sub linia taliei și cm lungime Detalii spate Copiați partea inferioară a spatelui Adăugați o alocație de cm pentru pliul și cm pentru fanta de-a lungul liniei de la mijlocul spatelui; luați linia laterală cm Adăugați ajutoare de cusătură de-a lungul liniei laterale, la mijlocul spatelui și a liniei de cusătură a jugului Copiați jugul opinka Adăugați o marjă de cusătură de-a lungul marginii inferioare Raft Copiați raftul până la linia scândurilor; luați linia laterală cm Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniei laterale și a marginii margelei Adăugați un tiv de cm pe față și pe spate Cochete zburătoare Copiază cochete zburătoare; extindeți tuck-ul de la linia gâtului până la marginea de jos a jugului raftului Închideți tuck-ul, adăugați , cm de-a lungul liniilor umerilor; adăugați cm de-a lungul liniilor armhole Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginilor inferioare ale ambelor juguri și de-a lungul marginii jugului din față Bară de ridicare Copiați bara de raft; adăugați un chenar de-a lungul marginii mărgei; închidere la guler, adăugați limite de cusătură de-a lungul marginii verticale a plachetei, liniei tivului și tăieturii interioare Guler Construiți un model de guler de cămașă cu un suport tăiat (p c, p ) Cureaua Construiți o centură de fixare la lungimea dorită* și o lățime egală cu dublul lățimii finite a centurii, plus alocațiile de cusătură Maneca Deseneaza patu-ul manecii; adăugați cm pentru tiv Petice de mânecă Copiați patch-ul de mânecă; Adăugați margini de cusătură de-a lungul tuturor părților, cu excepția părții C h Fara g ip>ski pe iod' ib PALTON RAGLAN, SILUETA DREPTĂ Copiați îmbrăcămintea BC aleasă și mâneca cu cusătură dublă Stan Mark punctele , , , , Determinați lungimea dorită a produsului / -A/ = cm, /A-B/ = , cm Conectați punctele și B de la punctul B, trageți o linie verticală până la linia de jos Desenați o verticală în jos de la punctul și marcați punctele C D, E Marcați punctul F de la baza liniei de semi-alunecare sub linia de jos Conectați punctele F și E Adăugați cm la lățimea semipatinei, marcați poziția buclelor, trageți o linie pentru tăierea interioară a pick-ului /ЗІ-G/ = cm; trageți o linie verticală din punctul G în jos și în sus și marcați punctele H J, I, K / H-L / \u d cm /D-M/ - /M-I/ Desenați linia laterală a spatelui prin punctele K, C M, J Desenați linia laterală a raftului prin punctele K, L, M, E / -N/ = cm; trageți o linie verticală de la punctul N în jos până la linia de jos / - / = cm; trageți o verticală în jos de la punctul și marcați punctul P la cm sub linia galiei Desenați o linie orizontală prin punctul P pentru a intra în buzunar Desenați o supapă de aproximativ cm lungime Mutați liniile umerilor, trageți liniile armurii raglan pentru mâneca cu două cusături (p , cg ) Treceți plicul pieptului în cusătura raglan Înapoi Copiați spatele Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul liniei mediane de la punctul M Adăugați ajutoare de cusătură de-a lungul liniei de la mijlocul spatelui, a liniei armurii raglan și a liniei laterale Adăugați cm pentru tiv Cutting Barrel Copiați butoiul de tăiere; luați linia de atașare a butoiului la raft de-a lungul liniei de jos cu cm; adăugați un spațiu de cm pentru aerisire din punctul M Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniilor de atașare a cilindrului la raft și la spate Adăugați cm pentru tiv Raft Copiați raftul; luați linia laterală de-a lungul liniei de jos cu cm Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniei armurii raglan, linia laterală și marginea mărgei Adăugați cm pentru tiv Underboard Copiați tăblie; închide tuck-ul Adăugați permise de cusătură de-a lungul liniei interioare de tăiere, a marginii margelei și a liniei de jos Mânecă Construiți un desen al unei mâneci raglan cu două cusături (pag , Waaa * ^ ° (r) E ite P |, alocație de cm pentru tivul de jos pe toate părțile ° Rotnik Construiți un desen al unui guler în picioare cu un teeno și un stand invizibil (p b p ) lățime, "Concepeți o curea de umăr cu următoarele dimensiuni: afară \u d dublu lățimea necesară + cm lungime \u d & lungime T + cm ' zd іІd ^ '(tm) sărbătoare, e ipzpan pocket Adăugați cote pentru Pantaloni drepti BK SEMNE DIMENSIONALE ŞI ADITIVI DE CONSTRUCŢIE NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se dă un exemplu pentru aranjarea Fnі ura cu Oi în cm''g Vezi tabelul cu caracteristicile dimensionale (cip io) pentru măsurători standard Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale, em Adăugarea structurală și adaosul de cusătură tehnologic, cm Circumferința șoldului Aproximativ Psb- Pantaloni talie O br Pst br ■ , Distanța de la linia taliei până la planul scaunului Ds Pds + Eaton w - " Lungimea piciorului de-a lungul suprafeței interioare Dn Pdn "- cm Latimea pantalonilor jos SH Lățimea centurii Spoyas Se adaugă rezerve de cusătură de cm de-a lungul liniilor uscate, cu excepția liniei de jos Notă specială Cusătura din talie a majorității pantalonilor este la cm sub linia naturală a taliei, prin urmare: Pentru BC, nu folosiți atributul dimensional "Taie", ci "Taie pantaloni - Ot br, măsurat la locul centurii Pentru pantaloni, în care cusătura de atașare a curelei este situată la nivelul natural al taliei, utilizați caracteristica de dimensiune "Grimă talie- Consultați pagina pentru aranjarea de mai jos a pantalonilor natural Semnul * indică operațiuni care necesită ajustare (vezi Partea IV, Secțiunea , pp - ) În față Marcați punctul și trageți din el o linie verticală în jos și o linie orizontală, o linie orizontală de lățimea pasului - / Ds; prin punctul trageți o linie orizontală a șoldurilor - / rev + , cm; de la punctul refacere banda perpendicular în sus și marcați punctele și - / + cm - / rot + , cm - cm Desenați linia de mijloc a părții din față prin punctele - * / Ot br + , cm - / Sn - / Shn Conectați punctele și și Desenați o linie laterală prin punctele , , așa cum se arată în figură, îndoind-o între punctele și cu , cm până la îndoirea între punctele și cu , cm Faceți o linie de pas prin punctele , cu o deviere între punctele și cu cm Fundătură - / / - /; refaceți de la punctul o perpendiculară în sus și marcați punctele: pe linia șoldului și pe linia taliei - / / - / - cm - * cm - i/ / - /; trageți o linie verticală în jos de la punctul - , cm Desenați o linie de pas prin punctele - / O br + , cm - / / - / Din punctul , refaceți perpendiculara pe linia - și trageți un tuck de cm lungime, cu o soluție de , cm - / R + cm - cm - cm - cm - cm Desenați o linie laterală prin punctele , Îndoiți linia de jos cu cm în jos Dacă este necesară mai multă libertate în regiunea infragluteală, atunci creșteți echilibrul spatelui la , cm (vezi articolul , pagina ) de-a lungul liniei mediane posterioare Notă Pentru mărimi mai mari (dacă circumferința taliei este mai mare de cm), este mai bine să îngustați pantalonii - pantalon de bază Dacă este necesară o mai mare libertate în regiunea infragluteală, atunci creșteți echilibrul posterior la , cm (p , p ) de-a lungul mijlocului linia ei din spate Înapoi Copiați spatele pantalonilor BC Marcați punctul / - /= cm Punctul D se află în mijlocul liniei de intrare și buzunarul are cm lungime Față Copiați partea din față a BC a pantalonilor Marcați punctul A la intersecția liniilor de cusut ale tăieturilor laterale și cusăturile curelei / A-B / \u d cm Conectați punctele B și C cu o linie dreaptă de cm lungime (punctul C se află pe linia de cusătură a tăieturilor laterale) Tăiați butoiul de tăiere, adăugați cm de-a lungul liniei B-C Adăugați un spațiu de cusătură de-a lungul liniei B - din față Adăugați un tiv de cm pe față și pe spate Codpiece Desenați un codpiece de-a lungul liniei centrale din față, așa cum se arată, de cm lungime și cm lățime Copiați codpiece Adăugați un spațiu de cusătură de-a lungul marginii sale exterioare Țevi buzunare laterale Construiți o dimensiune a țevilor: lungime \u d / B-C / + cm, lățime - cm Căptușeală buzunar Forma căptușelii buzunarelor laterale este prezentată ca o linie care trece prin punctele A C D, E F; lungimea sa este de cm, latimea de cm Centura Desenați o linie GH de cm lungime /G-I/ = / Ot br Din punctul I, coborâți perpendiculara în jos până la punctul J, trasați o linie în mijlocul față a pantalonilor (linia de mijloc) / H - K / \u d , cm Conectați punctele G și K Marcați linia din mijlocul spatelui pantalonilor (linia de mijloc) /І-L/ = cm /І-M/ = cm Copiați cureaua de-a lungul liniei GL, extinzând-o până la clema din partea dreaptă Copiați cureaua de-a lungul liniei G-M prelungindu-l până la clema din partea stângă Adăugați permise de cusătură pe toate marginile SCHIMBAREA LĂȚIMII PANTALONI Lățimea pantalonilor de jos este în continuă schimbare, în funcție de modă Diagrama prezintă diferite forme în funcție de BC al pantalonilor BC este indicat printr-o linie continuă Când pantalonii sunt îngustați sau extinși, modificările identice necesare se fac pe fiecare parte Pentru construcția pantalonilor foarte strâmți, vezi p , p Vedere din spate ІІІ'KZHI CU PLEASE pe partea din față Partea din spate* Copiați partea din spate și completați-o la fel ca în cazul pantalonilor vizați (p , p ) Curățare față Copiați partea din față, tăiați de-a lungul liniei ci ion de sus în jos până la linia genunchilor și tăiați DE-A lungul liniei genunchilor până la liniile laterale și de pas Mutați piesele de-a lungul liniei tplii cu , cm (pentru prima pliare); marcați punctele A și B Extindeți linia taliei de la linia laterală cu cm (pentru a doua pliere) până la punctul C Conectați punctul C la punctul lateral extrem de pe linia coloanei Copiați fața Marcați zona /A B/ = , cm ca primă pliere; /B-D/ ■ cm; /D-E/ = cm, marcați zona D-E ca al doilea pliu Adăugați cm la tiv de-a lungul liniei de jos a pantalonilor Proiectați buzunarele, piciorul și talia ca pentru pantalonii de bază MANSEȚE ÎNCHISE Dacă sunt necesare manșete răsucite, adăugați de două ori lățimea finită a manșetei de-a lungul liniei tivului plus cm pentru tiv pantaloni cu pliuri frontale În față Ață de urzeală Linia de pliere Fără alocație pentru tiv PANTALONI FOARTE VOLUM Acesti pantaloni au un volum foarte mare in jurul taliei si soldurilor, precum si o cusatura mijlocie alungita (datorita cresterii mari a Pds) b Înapoi Copiați spatele BC marcați punctele Marcați punctele A și B pe linia orizontală a coapselor, tăiați de-a lungul liniei e și ridicați partea superioară * respectând următoarele condiții: /B-'p/ cm / A-C / \u d cm Desenați noi contururi ale spatelui - reduceți lățimea pantalonilor de jos cu cі? din fiecare parte / -E/ = cm; /А-F/ = cm; / -G/ - , cm: trageți o nouă linie mediană prin punctele E, F, G; conectați punctul E cu linia genunchiului / -H/ = , cm; /D-I/ = cm; trageți o nouă linie laterală a punctului n la linia genunchiului Partea din față Copiați partea din față a BC a pantalonilor, marcați punctele , Tăiați de-a lungul liniei de pliere până la linia genunchilor și apoi - de-a lungul liniei genunchilor până la liniile laterale și de pas Întindeți părțile, deschizându-se de-a lungul liniei taliei cm, extindeți linia taliei cu cm până la punctul J / -K/ = cm: /JL/ = cm; trageți o nouă linie a taliei KL Marcați punctul M în partea de sus a liniei de pliere /M-N/ = cm, marcați secțiunea M-N ca un pliu Desenați încă două pliuri de cm lățime la distanță cm una dintre ele, așa cum se arată Desenați noi contururi ale față; reduceți lățimea pantalonilor de jos cu cm pe fiecare parte Conectați punctul L la linia genunchiului Alungește linia mediană, / - / = cm; conectați punctul cu linia genunchiului Pentru pantalonii fără manșete, adăugați un spațiu de cm de-a lungul tivului din față și din spate Pentru pantalonii cu manșete, adăugați o cusătură standard de cm de-a lungul tivului din față și din spate Buzunarele Adaugă lățime permisă cm de la punctul L pentru buzunarul lateral, dacă este necesar Cureaua O centură cu cataramă metalică este concepută ca o centură pentru pantalonii de bază* (articolul , pagina ), dar adăugați un Y pentru alocația pentru jumătatea dreaptă din punctul K MANșete Pentru a construi manșetele, trageți o linie /P-Q/ = cm și o lățime /RS/ = de două ori lățimea bărbatului * Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginilor Furca spate PANTALONI SKINNY Dacă centura este situată sub nivelul taliei pantalonilor, atunci cantitatea de reducere scade de-a lungul marginii anterioare a pantalonilor Acesta este de obicei da, "mărește lungimea tăieturii superioare" cu - cm, prin urmare, lungimea centurii ar trebui să fie mărită cu ■ "valoare Față și spate Copiați ambele părți din BC marcați volumul, A, B, C, D pe linia de sublinie la o distanță de , cm spre interior de liniile laterale și de pas Din aceste puncte, trageți perpendiculare în sus, marcați punctele E, F, G, H, respectiv, pe linia genunchilor Desenați o nouă linie a taliei cm sub primul Marcați punctele I, J, K, L pe liniile laterale și noua linie a taliei Conectați punctele I și J, K și L În spate Marcați punctele M și N pe linia orizontală a șoldurilor Tăiați de-a lungul acestei linii și rotiți partea superioară, îndeplinind următoarea condiție: /M-o/ = , cm /PQ/ = cm; /M-R/ = , cm; trageți o nouă linie mediană prin punctele Q, R, O, I Conectați punctele Q și E, N și F cu linii netede Adăugați cm la tivul pantalonilor Secțiunea din față Marcați punctele S și T pe linia șoldurilor /LU/ = , cm Conectați punctele U și T Construiți o tuck în punctul V de-a lungul liniei de pliere cu o lungime de cm și un spațiu de , cm Marcați un punct W pe linia mediană /W-X/ = , cm Conectați punctele X și G cu o linie netedă Desenați o nouă linie laterală prin punctele U, T, H, , făcând-o concavă în secțiunea T-H Adaugă cm la tivul pantalonilor Cureaua Proiectați cureaua ca pentru pantalonii de bază, dar adăugați cm lungime Design buzunare și codpiece ca pentru pantalonii de bază Pantaloni strâmți f WA s'-zhmkhl'ch > № sfkhCh> m'> ₽nnіo, lățime și pіchkkp m "- nchі chchimѵr e jeans iyuche aranjat chschu*CW -'W"HO"> ' kii TOLIN > , CM, WMWI Irt'IHH x" vA'a must oyіb n imeren and volume Mpvie {■pen ■" wwn cx,te> rl'pŵlozhzhn no"v Rp tmornyn T> bU " 'W ite* "> TINNY WM"U WTOOKOVth l'W> m,h> d-'NDHS' H/ MeOYAG v> TINNY POLOZONICH niciunul" to daoyaygp" endenich rchthoeoy yes" iv>m> Lățimea "și polo" e~mg toyasm ~l fmііхѵ ar trebui să fie imprimate de către han mini" atunci când se măsoară și se calculează nivelul crotch-ului până la vârful pantalonilor Punctele pantalonilor bruti sunt decupate singur din materialul principal, partea interioară a curelei este realizată dintr-o bandă de corsage opusă sau o bandă de curea / al treilea pantalon de bărbați, care împiedică cămașa să alunece afară Zilele de blugi și pantaloni casual din materiale cu o densitate scăzută a suprafeței fac de obicei cureaua de zi din materialul principal (fără corset) partea de onoare Sa Poyae-s cu împletitură de mastic Desfaceți beyuk" in care se adauga cm la obkhtnt TZ TII Schema cureaua de bază (p p ), lăsând deoparte Gi = din noua circumferință a taliei Marcați linia exactă I-N/ = V /G-I/ + , cm Adăugați cm ajutoare de cusătură pe fiecare parte, tăiați alocațiile de cusătură Adăugați cm alocații de cusătură de-a lungul acestor laturi Împărțiți secțiunea laterală pe orizontală; adăugați alocații de cusătură ) B Linia de pliere Curtea Âț - - -zz -zzzx O Față "spate" b Curea dublă din materialul principal /А-В/ = circumferința taliei; /B-C/ = de două ori lățimea centurii Marcați linia de pliere /B-D/ = cm Marcați poziția buclei Adăugați permise de cusătură de-a lungul tuturor marginilor Spatele centurii față parte c Centura cu cordon pentru cravate sau centura Cureaua tachi este potrivită pentru pantaloni foarte voluminosi (articolul p Folosiți cusături în loc de pliuri Spatele curelei /A-B/ = / circumferință talie /B-C/ = de două ori lățimea centurii (de exemplu, cm) Marcați linia de pliere Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul părților laterale, un spațiu de cusătură de cm de-a lungul marginilor de sus și de jos Partea din față a taliei Marcați punctele D și E pe linia de cusut a taliei de pe partea din față a pantalonilor /О-Е/ = cm; /E-G/ = cm; /D-H/ = cm; din punctul H, trasează o perpendiculară de cm lungime Conectați punctele I și G Marcați o linie de pliere în mijlocul GE Adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor părților taliei Partea I: Potrivire clasică SACHETE CLASICE JACHETA BC CLASIC JACHETA NEGRA IN FORMA FREE BC MÂNĂCĂ BK DUBĂ CUȘĂTĂ CONSTRUIREA O JACHETĂ LECAP Căptușeală jachetă , MODELAREA JACHETEI CU CATARAMA OFFSET VEST BK CLASSIC Jachetă BC clasică Pentru jachete cu o silueta adiacentă MĂSURĂTORI NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (un exemplu este dat pentru o figură sportivă cu Og \u d cm) Consultați indicațiile dimensionale din tabel pentru măsurători standard (pagina ) Caracteristică dimensională Valoare caracteristică dimensională, cm Suprafața structurală și alocația cusăturii, cm Circumferința sânilor celui de-al doilea g Psg + Pshov = + = Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz - Pshov = - = Slina lungime până la talie Dts , Pdts = Circumscripția gâtului Osh Lățimea spatelui Shs Pshs + Pshov \u d , + \u d , Lungime jacheta Lungimea unei mâneci cu două cusături Dsprzap Lățimea manșetei De-a lungul tuturor liniilor au fost adăugate alocații de cusătură de cm, cu excepția decolteului, marginea mărgei, partea de jos, unde este indicat BPS Semnul * marchează operațiunile care necesită ajustare (vezi Partea IV, Secțiunea , p ) Grilă de bază Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - * Inc + cm: Din punctul trageți o linie orizontală de adâncime a armholei la dreapta - / / - /; trageți o linie orizontală din punctul spre dreapta - * i/ Vprz; din punctul trageți o linie orizontală la dreapta eu/-h, - Dts; de la punctul , trageți talia orizontală la dreapta y|°lineK) - * cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a șoldurilor spre dreapta nui° - Di; de la punctul , glisați spre linia orizontală dreaptă din partea de jos LINE|o - , cm; de la punctul , trageți o linie verticală, marcați punctele și Conectați punctul cu punctul Ofopm și linia de mijloc a spatelui * ₽ Mite - / Osh - , cm; de la punctul trasează o linie veotală în sus gură' - * cm; trage un decolteu - Ws + , cm; de la punctul restaurați toate punctele potrivite Marcați punctele și pneHA"- - * , cm; de la punctul glisați la dreapta orizontal linia eu - cm; trageți o linie ușor concavă a umărului șeii - * / Vprz - cm; de la punctul , trageți o linie umbrelă la dreapta - , cm - cm; de la punctul trageți verticala în jos până la punctul - cm - , cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctele și - / g + cm; trageți o linie verticală din punctul și marcați punctele și - * cm; conectați punctele și - * i/b g - , cm; de la punctul se reface perpendiculara, se da deoparte cm si se marcheaza punctul (FP) - / / - / - cm; de la punctul refaceți perpendiculara în sus și marcați punctul Conectați punctele și cu o linie dreaptă - / - /; de la punctul puneți deoparte cm în jos și marcați punctul Conectați punctele și și - / / - / - , cm - cm; de la punctul trageți o linie verticală și marcați punctele și Desenați o linie pentru armuri, făcând o margine la punctul - * , cm; trageți linia laterală a spatelui prin punctele , Desenați linia laterală a cilindrului de tăiere prin punctele , , - , cm - cm; trageți linia laterală a cilindrului de tăiere prin punctele , , Desenați linia laterală a raftului prin punctele , , , îndoind-o cu cm între punctele și - , cm; de la punctul trageți o linie verticală la cm sub linia taliei - și marcați punctul Desenați o linie orizontală prin punctul - , cm - , cm - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - , cm; de la punctul se trasează o linie verticală și se marchează punctul pe linia taliei și punctul cm sub linia de adâncime a armurii - Desenați o plină de piept din punctul cu un spațiu de cm - , cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - cm - cm; de la punctele și se întocmește verticale și se întocmește un prospect - * , cm; marcați poziția buclei superioare; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - cm; marcați poziția buclei de jos - , cm - cm; conectați punctele și și trageți secțiunea de jos a liniei de bord - / / - / - cm; punctul este cea mai de jos armhole SUS '• 'H XxQ X * e v X Іveh în pune deoparte , cm în jos și anulează ionul din spate I "marca P- marca controlul frontal e i" ^ ""ttPP) tt " (r)^ linia de cusătură a secțiunilor de umăr, extindeți punctele ( ) de pe diagramă ÎNCHIDERE UȘORĂ (vezi Partea IV Secțiunea , p in ' , dar revere moi și butoniere rupte înalte Închiderea dintr-o singură bucată necesită îngustare și reducere BPSh Prettytioi schema de design LPL SHSHPPSH ' ' complet "ompp ^V^ensh^X'nTi!!'"'''"'' | ~ ~' butoi de tăiere Despre Latime GOODYIMY ІNShіnіnI Inn* "i(c) (by/guiptsn*" ііmtmz nits ti нН ЗЗп J І м, іiiiu "" LINIA YOLOCHYI, SO YI NIN DOTS n și t-'n OPII, ertica si otita ke ipki prin" ez punctele , іznogo butoi prin punctele vertical timp de secunde* Prin punctul iylin* nabsMNIAV yi "">; bC^Fără alocație pentru tiv D a^ BK al unei jachete cu formă liberă Pentru jachete cu o Silhouette semi-atașată și cu o centură de umăr mai largă Utilizați acest BC pentru jachete în stil haină din țesături groase MĂSURĂTORI NECESAR PENTRU CONSTRUCȚIA BK (se dă un exemplu pentru o figură sportivă cu Og - • cm) Consultați indicațiile dimensionale din tabel pentru măsurători standard (pagina ) Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale, cm Circumscripția pieptului de la mal g Psg + Pshov - + b • Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz - Pshov " - " Slina lungime pana la talie Dts , Pdts- Circumscripția gâtului Osh Lățimea spatelui Ws Pshs + Pshov " + în Lățimea pantei umărului Pshp = , Lungimea hainei sau jachetei După model De-a lungul tuturor liniilor au fost adăugate alocații de cusătură de cm, cu excepția decolteului, marginea mărgei, partea de jos, unde este indicat BPS O creștere de Pshp = , cm este inclusă în lungimea liniei umerilor a spatelui Grilă de bază Marcați punctul și trageți o linie verticală în jos și o linie orizontală la dreapta - Vprz + cm; de la punctul , trageți o linie orizontală cu adâncimea armholei spre dreapta - / / - / + cm; trageți o linie orizontală din punctul spre dreapta - / Vprz - cm; din punctul trageți o linie orizontală la dreapta - Dts; de la punctul , trageți o linie orizontală a taliei la dreapta - cm; de la punctul , trageți o linie orizontală a șoldurilor spre dreapta - Di; din punctul Ѳ trageți o linie orizontală spre dreapta ni-* - , cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctele și Conectați punctul cu exact Desenați linia de mijloc a spatelui, - , cm; conectați punctul cu punctul cu o linie netedă - / Osh - , cm; de la punctul trageți o verticală - cm; trage linia gâtului spatelui - Ws + cm; de la punctul se trasează o linie verticală și se marchează punctele și - cm; de la punctul trageți o linie orizontală Ѳ- Zcm la dreapta; de la punctul , trageți un segment de , cm lungime vertical în jos și marcați punctul Desenați o linie a umărului în formă de șa prin punctele , , - / / - / - , cm, - , cm, - cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctul - cm, - , cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctele și - / g + cm; trageți o linie verticală prin punctul și marcați punctele , , - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă, - i/e r + cm; de la punctul , așezați un segment vertical în sus de cm lungime și marcați punctul , - / osh + , cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - / - / - cm (cu , cm mai puțin decât potrivirea de-a lungul liniei umerilor a spatelui); trage verticala în jos - , cm; de la punctul trageți o linie orizontală la stânga - Zcm, - cm; trageți linia umărului raftului în formă de șa prin punctele , , - i/z/ - / - , cm, - , cm; de la punctul trageți o linie verticală și marcați punctele și , - , cm; trageți linia laterală a spatelui prin punctele , - , cm; trageți linia cilindrului de tăiere prin punctele , - , cm; trageți linia laterală a raftului prin punctele , , îndoindu-l între punctele și cu , cm Desenați o linie a butoiului de tăiere prin punctele , , - / / - / - cm; de la punctul , trageți o verticală în jos și cm sub linia taliei, marcați punctul - cm; trageți o verticală scurtă prin punctul Linie de intrare buzunare - , lungime , cm + cm (suport de cusătură de-a lungul părților laterale) minus orice modificări ale cusăturilor laterale - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - cm; trageți o verticală în jos și marcați pe linia taliei un punct Desenați un piept cu o soluție de cm de-a lungul liniei - , - , cm - cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă - cm - cm; trageți linii verticale de la punctele și în sus și întocmește un prospect - , cm; marcați poziția buclei superioare a dispozitivului de fixare; de la punctul trageți o linie orizontală la dreapta - cm, marcați poziția buclei inferioare de fixare - , cm - cm; terminați secțiunea inferioară a marginii margelei între punctele și - / / - / - cm; punctul este cel mai jos punct al armholei SUS Sub punctul cu , cm, marcați marcajul de comandă din spate BP la punctul este punctul de control frontal FP Desenați o linie pentru armuri, făcând o margine de , cm în punctul h, "w> * *m*ab > Si ^ "Sb eu dau înapoi) ^YII dar Cu o grosime involuntara, umarul necesita un umar mai uniform SS,₽iSS h""harl(tm)ins"ohoC'bh'S & "W + , cm; conectați punctele și cu o linie dreaptă T ^ L de la (tm)" în VK x? - / - cm K Ch " £ bghLOU iîfctLPLFI- Â -V* " YIRNpbіY D bad-'/e-t tkhlgib rt<> țjg^ivi^wv Yamyu dfB№ ^ gyv-*ъ ііХИйі>te pripu> and? hiѵ edsjlmig A ' y ^ Tsitya ^ g godyaoai * ^) - S jw ^ Tw: igga, q ^ "b ^ x" mu> - io ydgX; iize fi w Udpmgig!*' iiiig; tipyfhw lzue'yame CD nsțefapr CHurtMpy/îJt ?od o>- Să-l punem pe shzi saont asa/ kraaa and% of the key>and hyecheduіs" line (c), Vă rugăm să consultați pagina , Verkmiy mrotmi pentru produsele individuale pm im Aorrtnik superior zukraiyakp al ambasadorului, pai madeliroea și izhiy guler Adăugați alocații pentru cusătură; cm de-a lungul liniei de jos a decolteului, linia de sus și cutie pentru adolescenți de , cm "stare de urgență căptușeală jachetă Creșterile de libertate sunt necesare în căptușeală din două motive Piesele din materialul de bază se vor întinde puțin când sunt tăiate Sunt necesare cote mai mari în căptușeală, deoarece materialele de căptușeală nu se pot întinde în aceeași măsură Cantitatea de creștere va depinde de tipul de material de bază utilizat Căptușeala trebuie să fie mai liberă pentru a preveni pierderea formei produsului Cele mai mari încărcări apar în punctele armholei și cusătura din mijloc a spatelui Notă Unele freze vor tăia căptușeala folosind bucăți din materialul de bază și adăugând o marjă de manevră în punctele cele mai solicitate material de baza Înapoi Adăugați cm din punctul A pentru cută, de-a lungul liniei mediane Adăugați cu , cm în sus și la dreapta din punctul B- cm la dreapta și , cm în sus de la punctul , cm la dreapta de la punctele D și E Tăierea cilindrului Adăugați , cm în sus și departe de punctele F și G Adăugați permisiunea de spline Raft Adăugați cm în sus din punctul H pentru plierea raftului; , cm la stânga punctului I Adăugați cm la stânga punctului J; cm la stânga și , cm în sus din punctul K Adăugați , cm la stânga punctelor L și M Adăugați cm la dreapta punctului N Partea superioară a mânecii Adăugați , cm în sus și , cm pe părțile laterale ale punctelor și P , cm în sus de punctul Q Partea inferioară a mânecii Adăugați , cm în sus și pe părțile laterale ale punctelor R și S Adăugați , cm în sus punctul T, remodelați partea inferioară a ochiului așa cum se arată Adăugați o alocație de slot Acea 'Xgg&Z JXjXrXX XZ "i' L rf'z-Xî '' aer* z*> ^f^XX ^XYXX'^X ^-fxXXZ x''X/XX^^ ," ^'t-'(X^C^xZXX 'JxViX 'Xv^xx "G" "Z^XX * * tytfxfXi'X xs t/ 'x '/■, '/>* ^Z'^/Y/xXYX Z 'XX 'ZX'^XZXx^'-X''YYXx T^țXy^^ ' xzx^X'x"', &&Xr&>X*f', X'S- 'WC ■X'lTX^XX ZT '^XXXX'\ WW i&WW xZ lXX bxx' 'xx^sczx^ 'zîx-x 'xmșx,^ "^ l xZ' "''X'VI b ■ 'ZX'ZS'rfi 'Z 'X&X'ZZ&'Xt 'Xl'hl '? Sfix&'S'SW 'X/XZZZxTZ X&WX ^Xf X 'T'^rX'x 'X^j X '',* '-' -'''* xz-zrx xb:xx,x, ->f)xx^ - &** \ y XfXXOiJX 'XXXX'X'X xxxxx ' fJX\X^X^ 'XfXX^XZ XX- XX - ■'Zf-XXX'X-'ZX'X^X, ZX~'XZ^ 'Z 'x rxzfX^VX -X ^xx>- >-'Z'^X'X'Z 'VXXXi 'ZXX-^Z-'Z 'cxrx^z, 'XZX^xX"Z :-x^xXj *ăC"Sî- 'XX -a^c^ iesg/yyy -vs dgy 'ZXX-'ZZ Z-' x' xx Q^CHYL^YA -^STJ C^*Z - 'Z 'Z^'x XXZZ^-XX- PvLUCHZHA ZxXX'yy-fX-Z 'Xj^rj'''^ Țrxx~' rxxx ■'& Ht" ЗДбіЪ ^CZr? locrsZ- XX XX zXJrjTx Xi^ îxfx^-xz "XXrZ 'bkxb " 'I £ SJ UnderSfițrr pyzre "^З^ХГ x zzzzr^xz CI xxaxeux^ &yzf-xy ^ ,' ) Sf- - X^a'trș r?>guh "£ -os axrtrz-zz >=oye*ne zzya?izhv Na^ѵаіиі C^^xaș^z Kazah Zr/XXZz'Z r^xnfy A ghx xg ~ GZrx ZZC'rxZ'' 'ZZ^- X- T>rc^ ZZȘZZz ZZ& GU-XX, C^ez^rz~^y- '~rxyy^-j 'X~^z -zz^Z'Z Qtwio^z = ar, ^v zxxzr^ r^z zzxrx^ r^^M^point^ ?a itxz^ey /M- / = s'?: co&e' nѵ^ T^zvx c țc ';n-*'> ^ ' ^; 'r/ 'h' "XZ'^XZ'XZ, TsіHyaag"ittu ѵ-г-г,- Лsea^n> , Pata ?"іхг л* ,'іу ^ '>' ''T'^' ■пй Ій cm -le inferior іyub / olimo igtulіaovat elastic "pUh^-O i i'^ ht de la piciorul reot, ^^, ', pLiiiiimgі'іyI'іU'іI" pe cusătura și " g ;"'z" i'Azhhi |PM/ = - -^ andini 'înnth otmeiie tmiu o si swipe din el Іt / YU LINE înainte / și num și tori-) Oitaliyu linia Gr ? / % - і / v Zcm mo/orі, t i/іki trage o linie orizontală ale" pow' ,'' > , ttft (YeDIIIIiv punctele și cu o linie netedă, a-B CM II "pe IU W , și IE PUNCT trage un homoital DM ІMIYIV II / i/o'/i i /il,/v~ /-Z c^,coe"mmitnwdMi Am I/E / - / "" rіiіl modalііn / u bі "" / th line Îndoiți liiio " W II CHIIII YI OtMIH (pip ) AND /ЖІ nunii* ici iiippm ІІІІІІІN CHІI'IN Ill|l|H|llllll" І'ІІNNLIІІ І'L|MPII"І ІІІRIІM CM III) mu III ili'|l"iiniil I>|W|I ПІІІІ /ІтУіiiiіі і" |||>ii/- m II" іvdіlіііdaіііМі І і |іizztі Ch ""P VdіІПІІІІІ" ІІІІІSH N' , M II IІН||||ПV ПіІІІіННІІІіН і ііміііііі" іn'П'V L И" PINI і'ііі'іііііііініі whimc і |k> kіn L II "TsNII II TsNII YNIIII'IIISH|)IIII||iiiiii |||"і||Іi|П|іі ІІІІІІГІНVII ІІА -ІІЧП ПИНИ /VIІІІ'ІІY ȘI >m II, |Ш> ІНІМІИ eu el ІІІІ'ІІІ|ІІІІІІ іііIIIІІІІІ ІІІІІІNNІІІІА / VІІІІ'ІІІІІІІ'ІІІІІІІ'ІІІІІІІ'ІІІІІІІ'ІІІІІІІІІІІІІІІ|ІЖІІІ|M| IIIIII>|||IU/II|||||||IMI||IHII /А "іі'М іііМ"іі іі>пііііііѵі)і)і'ііііііііііііііі|іm"іііі/і, о/ ІІІ IM YOXGRSIIE U/lfciU Zyadiiya și typzhdiya 'miles Sorbiți înainte și înapoi *" ' ilsіi PI p / ilzhii Oryui " ' /Іііпіч lungime "и/р/т и pe linia torio-gpal a op" de jos' і'/іиА,В, , , ,пМ / Și І / - cm / Și y / - si Conectați punctele C și E, * f IYMILIIIIIII I, /Ju іchі/іv мvlmuirgyi tiv cm vdag*^ ІІОИ|LIІ(ІУр|, /wilіchі і" іі|/im/(f and" tyudtib fund cm, nmidlitch forde/irduaaa ivryaai 'w/liir/ite buzunar adăugați cm /P; 'iT'nMKH/pKKr iodnpHmycKHanonniO floOaebTe I* ■ 'iki l / i, l ' k talim / pocket history , l-Іrim-ynio I, li în nkdoa, istk / l-tustsya etrI "* iii ii t, ,("",(,^)my Wlvct, ipp "paradis and zat / ulyayay orim / tzh ia cusătură cm BC umăr PRODUSE L'^ ° T ^ material de bagaje-s===="=r ==&=" ====sx=S= și va permite brațului să se miște Lungimea mânecii, deci descreste cu circa - cm in functie de proprietatile elastice ale materialului Ajutoarele de cusătură sunt de cm Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale, vezi caracteristica, cm circumferința pieptului celui de-al doilea Og \u d '- Lățimea spate Wc Vârf = ( ) - Lungimea spatelui până la talie Dts , Pdgs \u d O - Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz " ( ) ■ Circumscripția gâtului Osh Lungimea brațului pentru manșonul cu o singură sutură Drzap Circumscripția încheieturii mâinii Ozap Lungimea produsului Di Conform modelului Marcați punctul și trageți o linie orizontală și verticală - Dts + cm; trageți o linie orizontală a taliei de la punctul - Di; trageți o linie de jos orizontală din punctul , - Vprz + cm ( cm); trageți o linie de adâncime a armholei din punctul al orizontalei - / / - /; trageți din punctul o linie orizontală de lățimea spatelui - / / - /; trageți o linie orizontală din punctul - / Osh - cm; glisați vertical de la punctul în sus - , cm; trageți o linie pentru gâtul spatelui - Ws + cm ( , cm); trageți o linie verticală de la punctul în sus și marcați punctele și - , cm; conectați punctele și - / g + , cm ( cm); glisați de la punctul și întoarceți în jos la punctul Desenați o linie de armhole de la punctul la punctele și - і/ Osh - cm; trageți o linie pentru decolteul din față Spatele și față au aceeași formă, cu excepția decolteului Mânecă Desenați o linie verticală în jos de la punctul - / / - /; de la punctul , trageți o linie orizontală pentru lățimea cercului - Lungimea mânecii dorită; de la punctul trageți o linie de jos orizontală - Lungimea unei drepte / - / din desenul morii + , cm; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctul , - i/s / - / Desenați o linie în jurul mânecii, îndoind-o în secțiunea - cu , cm și îndoind-o în secțiunea - cu cm - cm; conectați punctele și cu o linie netedă FORMA LIBERĂ SHOUDER SHULDER BK MODELARE Spate și față Copiați detaliile Extindeți și adânciți decolteurile spatelui și față: cm în punctul A, , cm în punctul-B și C, , cm în punctul D Alungiți liniile umerilor cu cm până la punctele E și F; conectați aceste puncte la linia armholei cu o linie netedă Tăiați de-a lungul ambelor linii de umăr cm pe curea de umăr Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniilor umerilor copacului și din față Adăugați un tiv de cm Curea de umăr Scoateți cm de-a lungul liniilor de umăr B-E și C-g-, Desenați o linie verticală; atașați piesele de epoleți în punctele B, E, F, C Adăugați margini de cusătură de-a lungul marginilor Manșon Copiați manșonul cu lungimea necesară, marcați tsn , / -G/ = cm, trageți o linie netedă de la la așa cum se arată în diagramă Adăugați alocație pentru tiv Line noluzanosp Fold COSTUME SPORTIVE din materiale elastice Materialele elastice cu proprietăți absorbante sunt folosite pentru costumele de antrenament Pentru a proiecta un model bazat pe BC al unui trening, dar cu țesături obișnuite, copiați detaliile BC ale îmbrăcămintei exterioare BC și proiectați creșterea maximă a pantalonilor TRACKSUIT SPATE TRACKSUIT BR Utilizați măsurătorile recomandate pentru tricourile BR (p, , pagina ), Aporturile de cusătură sunt de cm Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale, cm Circumferința sânilor celui de-al doilea Og Latimea spatelui Ws Lungimea spatelui până la talie Dts , ~ Înălțimea armurii la spate Vprz Circumscripția gâtului Osh Lungimea brațului pentru un manșon cu o singură sutură Drzap "bb" Circumscripția încheieturii mâinii Ozap Lungimea produsului Di Conform modelului ȘI fa Marcați punctul și trageți o linie verticală și o linie din el - Dts + cm; trage din punctul talie orizontală - Di; trageți din punctul o linie orizontală - Vprz + cm; trageți din punctul orizontal? ^, adâncimea armholei - / / - /; trageți din punctul lățimea orizontală a spatelui - / / - /, trageți din punctul orizontal /^/- - / Osh - , cm - , cm; trageți o linie pentru gâtul spatelui - sh + cm; trageți o linie verticală de la punctul în sus și punctele și - cm; conectați punctele și - / Og + , cm; trageți de la punctul down verg / l, o linie până la punctul Desenați o linie de armhole prin punctele , , - / Osh - , cm; trageți o linie pentru decolteul din față Spatele și față au aceeași formă, cu excepția decolteului Mânecă Desenați o linie verticală în jos de la punctul - / - /; de la punctul trageți un l orizontal latimea ochilor - Lungimea mânecii dorită; de la punctul trageți o linie de jos Rack' - Lungimea dreptei / - / din desenul taberei, trageți o linie verticală în jos de la punctul și șapte j - і/з/ - / Desenați linia ochiului lui RUK îndoindu-l în zona de - pe , cm și îndoind / - pe , cm - / Ozap + cm; conectați punctele și TENRENU L CU GLUGA Copiati toate detaliile treningului BC- , , , Îndepărtați o parte a armurii - împotriva Stan /A- / \u d /B- / \u d / - / s atrăgând secțiunile inferioare ale noii armurii spre interior cu ,s și p cu ^ Extindeți și adânciți linia gâtului: La acel / eG / ^ punctele E și F cu cm, trageți liniile gâturilor ^ ^ C / F-H / = cm Conectați punctele G și A, H și B baie Detalii linie întreruptă pe "* În față, trageți o linie a marginii superioare a două puncte același lucru Desenați o linie de intrare în buzunar la cm cm (va exista fermoar pt Adăugați o alocație dintr-o singură bucată în partea de jos ddol' Buzunar frontal Copiați partea de jos a marginii superioare a buzunarelui Adăugați o marjă de cusătură pe marginea superioară peoyeda' Adăugați o alocație dintr-o singură bucată pe partea de jos a mânecii Extindeți linia de mijloc a mânecii în ^ y yanii lG ron a liniei de mijloc linii paralele pe ra ler ^ 'l / - / \u d / D-G / pe spate; / -J/ = /B'H/ s PENTRU TRENSOR DIN MATERIALE ELASTICE Spate și față Copiați partea din față și din spate a pantalonilor pentru trunchi Adăugați alocații dintr-o singură piesă de-a lungul marginii de sus a pantalonilor de zi de asamblare Adăugați un tiv de cm în partea de jos a pantalonilor c Pantaloni de trening Partea a II-a: Tăiere plată HAINE DE PROTECȚIE ȘI DE MUNCĂ JACHETA CU JACHETA LA TALIE ANORAK SACĂ SAU ROBE DE MUNCĂ ÎNCHISĂ EXTERIORĂ ÎN FORMA LIBERĂ CHEȘI DE LUCRU DE BAZĂ salopete PANTALONI SAVIT PANTALONI DE MUNCĂ BC-ul plat cu formă liberă este potrivit în special pentru realizarea de îmbrăcăminte de protecție: poate fi realizat cu un număr minim de cusături pentru a asigura proprietăți impermeabile, astfel de îmbrăcăminte pot fi ambalate plat Cu ajutorul formelor plate BC, este posibil să obțineți modele simple care sunt folosite pentru modelarea diferitelor tipuri de îmbrăcăminte de protecție, de lucru, salopete, precum și îmbrăcăminte de agrement Astăzi, elementele de îmbrăcăminte de lucru sunt adesea folosite și în modelele de stil casual Aceste BC-uri sunt potrivite și pentru modelarea unor astfel de tipuri de îmbrăcăminte, cum ar fi, de exemplu, o haină duffle Jachete cu formă liberă Acest tip de jachetă este construită din orice jachetă sau îmbrăcăminte exterioară BC Dacă este necesar, l-ului selectat i se poate acorda volum suplimentar (vezi pagina ) Cu toate acestea, majoritatea modelelor de acest tip se bazează pe forme plate Exemplul prezentat arată modelarea bazată pe o îmbrăcăminte exterioară plată BC Maneca cu aripioare dintr-o bucata, menghina ofera libertate maxima de miscare JACHETA CU JACHETA LA TALIE Copiați BC plat al îmbrăcămintei exterioare Îndepărtați adaosurile de cusătură de-a lungul liniilor laterale Oglindiți raftul și atașați spatele și raftul cu linii laterale unul la celălalt pentru a obține o tabără Coborâți punctele inferioare ale liniilor umerilor cu , cm, așa cum se arată în diagramă Scoateți de-a lungul liniei de mijloc a mânecii , cm Tabăra Desenați lungimea dorită a jachetei Desenați o linie de cusătură de finisare la o distanță de cm de linia de semi-alunecare Desenați o alocație de cm pentru lățimea semi-derapante Marcați punctul A pe linia de cusătură a tăieturilor umărului de pe decolteu; trage o nouă linie a gâtului Desenați linii pentru cochete Marcați poziția buclelor Marcați punctul B de la baza liniei de semi-alunecare din partea de jos / B-C / \u d cm Conectați punctul C cu baza liniei laterale cu o linie netedă Desenați intrarea în buzunar și căptușeala buzunarelor Desenați locația șnurului la o distanță de cm de linia de semi-alunecare; latimea cordonului cm Marginea superioara a cordonului este situata sub linia taliei Copiați detaliile de bază ale morii; tăiați-o de-a lungul liniei laterale Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei mediane a spatelui Adăugați un spațiu de , cm de-a lungul liniei de semi-alunecare pentru gulerul dintr-o singură bucată Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniilor laterale, liniilor jugului, gâtului din față și marginii interioare a tivului Adăugați un tiv de cm Cochete Copiază cochetele Adăugați permise de cusătură de-a lungul jugului de jos și liniilor gâtului Guler Aliniați liniile umerilor din spate și din față împreună de-a lungul liniilor de cusătură din punctul A Desenați un guler plat (pag , p ) Snur Copiați șnurul Adăugați un spațiu de cm de-a lungul mijlocului spatelui Adăugați alocații de cusătură pe toate părțile, cu excepția mijlocului spatelui Cureaua Proiectați o centură la lungimea dorită și de două ori lățimea, permițând o alocație de cusătură Căptușeală de buzunar Copiați căptușeala de buzunar Adăugați alocații de cusătură Manșon Marcați punctul Marcați punctul D în partea de sus a liniei de jos a manșonului /D-E/ aproximativ , cm Desenați o linie E- Tăiați de-a lungul acestei linii și despărțiți piesele cu aproximativ cm Reformați linia tivului mânecii Reformați liniile de jos, îndoindu-le la încheietura mâinii Adăugați un spațiu pentru tiv pentru banda elastică JACHETA CURATA Scurtați tabăra la lungimea modelului jachetei adăugați un spațiu de cm de-a lungul marginii inferioare pentru șnur pentru cureaua de cravată Notă Cochetele sunt de obicei realizate în două straturi pentru o mai bună protecție împotriva intemperiilor Anoraki Majoritatea modelelor de acest tip se bazează pe forme plate Exemplul ilustrează simularea pe oscg," chimono plat (îmbrăcăminte exterioară) Un manșon cu un gusset dintr-o bucată oferă libertate maximă pentru d^ Unii designeri proiectează o inserție de manșon în acest scop ANORAK Copiați BK-ul chimonoului plat (îmbrăcăminte exterioară) Desenați lungimea dorită Oglindiți întregul "" de primire a părților individuale ale morii Stan Adânciți și lărgiți linia gâtului: , cm în punctele A și B, cm în punctele C și D Desenați noi linii gâtului Desenați o linie de armhole raglan Proiectați săgeți de-a lungul liniilor armholei Desenați o linie orizontală pentru tăierea părților inferioare ale spatelui și din față Desenați toate buzunarele, clapele și căptușelile buzunarelor Topuri față și spate Copiați topurile Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniilor de jos și gât Părți inferioare ale față și din spate Copiați părțile inferioare Adăugați permise de cusătură de-a lungul liniilor superioare Adăugați o alocație de cm pentru un șnur dintr-o singură bucată în partea de jos Buzunare Copiați buzunarele, clapele și căptușeala buzunarelor; adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor liniilor, cu excepția liniilor de pliere Glugă /E-F/ = /A-C/ + /B-D/ + , cm (lungimea decolteului pe spate și pe față); din punctele E și F, întocmește verticale /E-G/ = cm; trageți o linie orizontală de la punctul G la stânga până la punctul H /E-I/ = / /E-G/ /I-J/ = , cm /E-K/ = cm /FL/= i/z/FH/+ cm /H-M/ = i/ /G-H/ / H-N / \u d i / in / G-H / + , cm / N-O / \u d , cm Desenați o linie pe marginea exterioară a capotei, așa cum se arată în diagramă Desenați o linie de conducte de cm lățime de-a lungul liniei frontale Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul liniei FL Glugă Glugă Construiți un triunghi dreptunghic cu cusături de cm și FL Adăugați un spațiu de cusătură de cm Tivul glugă Copiați tivul Adăugați un spațiu de cusătură de-a lungul tivului interior /pK(r)v (tm) marchează PUNCTUL p în partea de sus a secțiunii cotului a mânecii / / - /R-R/ = aproximativ , cm Desenați o linie de tăiere QR de-a lungul acestei linii și separați părțile cu aproximativ cm Desenați o nouă linie a tivului mânecii, așa cum se arată în diagramă încheieturi Proaspăt tăieturi de cot | e, îndoindu-le pe circumferința liniei pvLerTite G Riz ° ntale a părții inferioare tăiate a mânecii Lli!GiTe o alocație pentru tiv dintr-o singură piesă pentru partea inferioară a nrp "io, -I> linia KNEY a unei alocații dintr-o singură bucată este egală cu D" Nizhiop LINE a părții inferioare + cm alocație de cusătură poipѵg Partea mânecii Copiați partea de jos Scoateți partea de jos a tricoului, ( cusături de-a lungul marginii interioare a gulerului, tivului și decolteului ma Înapoi Copiați spatele Adăugați o alocație de s pliul de jos Adăugați o cantitate de cusătură de-a lungul cusăturii jugului ,mcWt Jugul din spate Copiați jugul Adăugați o cusătură de-a lungul liniei de jos și a decolteului zU Manșon Separați suplimentar părțile manșonului rb okata, după tăierea manșonului de polilinie (vezi p ) cm cămăși de lucru Cămașa plată BC este concepută pentru o serie de modele de cămăși de lucru sau cămăși" POI "" K" salopetă Tabără și pantaloni Copiați BC al jachetei plate pentru talie Adăugați o alocație de cm pentru tabără la dimensionalul, '"*" "semn Dts Copiați BC al pantalonilor plat cu cusătură laterală Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei șoldului pentru partea "exagerată" (vezi pagina ) Oglindiți partea din față și față a pantalonilor Extindeți spatele și partea din față a pantalonilor cu , cm de-a lungul liniei de pliere a pantalonilor Adaugă cm de cusătură de-a lungul liniei laterale a spatelui Reglați liniile laterale ale taliei astfel încât să se potrivească cu liniile laterale ale pantalonilor moara Raft Adăugați o alocație de cm pentru lățimea semi-derapante Pe linia tăieturii interioare a selecției Proiectați o bentiță dintr-o singură piesă (articolul , pagina ) Desenați un buzunar și o clapă Adăugați limite de cusătură de-a lungul marginii interioare a gulerului, tivului și decolteului Spate Desenați o linie de jug pentru spate Adăugați margini de cusătură de-a lungul liniei de cusătură de jos la linia spatelui și gâtului Guler Proiectați un guler vertical (p a p ) Buzunar Copiați un buzunar Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei superioare a tivului Adăugați alocații de cusătură de-a lungul laturilor rămase Clapa de buzunar Copiați clapa Adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor părților Mâneci Oglindiți a doua jumătate a mânecii Scurtați mâneca cu , cm Marcați punctul pe linia tivului mânecii Desenați o linie a cotului la jumătatea distanței dintre linia lățimii tivului mânecii și linia de jos Marcați punctul A în partea de sus a cercului, punctele B și C pe linia de jos /В-D/ = і/ /В-С/ /D-E/ = cm Conectați punctele și D și E cu linii netede, îndoindu-le , cm lângă linia lok • Marcați semnele pentru pliu Copiați părțile manșonului Adăugați cm de-a lungul liniei cotului și a liniei de jos Manșetă Construiți o manșetă care are , cm lățime și cm lungime Adăugați margini de cusătură pe toate părțile Spatele și fața pantalonilor anterior Marcați punctul F la intersecția liniilor centrale /FG/ = cm /F-H/ = cm Conectați punctele b Adăugați o suprafață de cm de-a lungul noii linii mediane Gn Fik (referință) Desenați linia pentru buzunarul lateral și căptușeala І"(r)(r)' da Copiați partea din față, tăietura laterală și tubulatura GB^ Adăugați cote de cusătură de-a lungul liniilor superioare ale tuturor pieselor de ace Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei tivului până la tiv lp?NIGHT Part Copiați partea din spate Adăugați cm de cusătură de-a lungul liniei de sus Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei tivului până la tiv Semi-salopetă Semi-salopeta poate fi purtată peste alte haine ^ ca tip de îmbrăcăminte independent - mai strâns, cu formă liberă, alegerea BC depinde de acest lucru Acest T^ folosește pantaloni plati BC cu cusătură laterală, PANTALONI SAVIT Copiați BC al pantalonilor plat cu cusătură laterală Adăugați un spațiu de cm de-a lungul liniei șoldului pentru a crește dimensiunile vârfului Partea din față a pantalonilor Copiați partea din față a pantalonilor și afișați-o zeocal Marcați punctul A în partea de sus a liniei mediane /А-В/ = cm /А-С/ = cm Desenați un codpiece B-C Desenați o linie pentru a intra în buzunar Desenați căptușeala buzunarelor Copiați partea din față a pantalonilor și butoiul tăiat Adăugați un spațiu de cusătură de cm la linia de jos Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul liniei de sus Adăugați o sumă de cm de-a lungul liniei de intrare în buzunar Butoiul de tăiere Copiați butoiul împreună cu căptușeala buzunarelor Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul liniei laterale Adăugați o cantitate de cm de-a lungul liniei de sus Banda din față Construiți o centură de talie de , cm lățime și o lungime egală cu măsura finală a vârfului față Adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor părților Salopeta Construieste o baveta de cm inaltime si aproximativ cm latime in partea de sus Desenați toate liniile de buzunar Adăugați cm alocații de cusătură de-a lungul liniilor superioare și laterale Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul liniei de jos Buzunare pentru bavete Copiați buzunarele Adăugați un spațiu de cm pentru tivul de sus Adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor celorlalte părți, cu excepția liniei de pliere Clape de buzunar Copiați clapele, adăugați alocații de cusătură de-a lungul tuturor părților, excluzând linia de pliere Spatele salopetei Copiați spatele pantalonilor Extindeți linia laterală pe verticală până la linia taliei cu , cm Extindeți linia centrală în sus cu aproximativ cm și trageți o piesă din spate de cm lățime în partea de sus Desenați o marjă de închidere de-a lungul liniei laterale de cm lățime și cm lungime Desenați buzunarul din spate și buzunarul pentru instrumente pe margine Adăugați un spațiu de cusătură de cm de-a lungul părții laterale și superioare a piesei din spate Adăugați un spațiu de cm pentru tivul pantalonilor buzunare de jos Copiați ambele buzunare Adăugați încă cm la tivul marginii superioare Adăugați alocații de cusătură de-a lungul laturilor rămase Curele Design curele de , cm lățime în partea de sus - și și lpiil-'y! ( cm "lățimea marginii superioare a detaliului de rotire este de cm dimeric Adăugați cm de cusătură pe toate părțile Partea a II-a: Tăiere plată Imbracamintea de noapte BC PIJAMALE halat de baie CAMERE GL •"! MO MĂSURI NECESARE PENTRU CONSTRUIREA BK (exemplu prezentat pentru dimensiune medie) Consultați tabelul de mărimi pentru Small Mediu, Mare XLarge (pagina ) Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale, cm Adăugarea structurală la caracteristica dimensiunii, cm Circumferința sânilor celui de-al doilea g Psg \u d Înălțimea armurii la spate Vprz , Pvprz = , Circumscripția gâtului Osh Lungimea spatelui până la talie Dts , Pdts = O Lungimea brațului pentru manșonul cu o singură sutură Drzap Circumferința șoldului Aproximativ Psb = Circumferința taliei pentru pantaloni Ot br Distanța de la talie la planul scaunului Ds , Pds = Lungimea piciorului de-a lungul suprafeței interioare Dn Pdn \u d - Lățimea spatelui Ws Pss = , Pijamalele BC includ adăugiri constructive la libertatea de mișcare și confort w n Adăugările de cusătură de cm sunt incluse în BC, cu excepția liniilor care au indicat BPSh linia, Ia JACHETA PIJAMA Stan Marcați punctul și trageți o linie verticală din el și o linie umbrelă la dreapta la linie și gori- linia ? X "pHGKI LROaEDITE Dreapta ^ linia umbrelă" ni ^ i ; de la punctul , trageți un veotiapi Dn și marcați punctele și , respectiv, r(tm)kal în sus și în jos pe linia din dreapta ^ ' ": CONDUCEȚI de la orizontală i "i" rove : cei de la punctul în sus pe verticală - , cm; trageți o linie pentru decolteu i ws + , cm; glisați de la punctul în sus ver^ - , cm; conectați punctele și - / / - / - / Osh - , CM - / Osh - , cm; trage linia gâtului plin" - , cm; trageți o linie de la punctul la dreapta - / - / - / g + , cm - , cm; conectați punctele și - / / - / - , cm i - / / - /; trageți o linie verticală în jos de la punctul și marcați punctele și Desenați o linie de armhole prin punctele , , , , , p - cm; conectați punctele și 'alitz I Marcați punctul și trageți o linie verticală din el de la punctul , trageți o linie orizontală pentru lățimea mânecilor la stânga și la dreapta - Drzap + cm; trageți o linie de jos orizontală prin punctul - / Dpr + cm; trageți o linie verticală de la punctul în jos și marcați punctul pe linia de jos - / Dpr + cm; trageți o linie verticală de la punctul în jos și marcați punctul pe linia de jos Împărțiți linia / - / în patru secțiuni, marcați punctele , , Împărțiți linia / - / în patru secțiuni, marcați Desenați linia mânecii, ridicând-o cu cm deasupra punctului cm deasupra punctului , cm deasupra punctului și coborând cm cu subpunctul - cm; / - / = cm; conectați punctele și și Dezvoltarea modelelor pentru o jachetă de pijama Adăugați cm la lățimea semi-derapante, marcați poziția față Adăugați cm la tivul dintr-o singură bucată de-a lungul semiliniei " / -A / \u d , cm; / -B/ = , cm; trageți de la punctele A și B în jos vertical până la linia de jos Finalizați liniile laterale de la punctul la punctele A și B Adăugați o alocație de cm pentru tivul de jos Adăugați permise de cusătură de-a lungul liniilor laterale Guler Construiți un guler în picioare (pag a, p Buzunar Copiați buzunarul, adăugați un spațiu de cm de-a lungul marginii de sus pentru tiv Adăugați alocații de cusătură de-a lungul laturilor rămase Mânecă Adăugați un spațiu de , cm pentru partea de jos tiv Notă Pentru un aspect economic, va face o cusătură mijlocie pe spate PANTALONI DE PIJAMA În față Din punctul , trageți o linie verticală în jos și un orizont/linie la stânga lăţime - Ds + cm; trageți o linie orizontală din punctul , pășim - zile; trageți o linie de jos orizontală din punctul - i/ / - / + cm; trageți o linie din punctul linia genunchiului jos și - i/ + cm; de la punctul trageți un marcaj vertical în sus punctele , - / / - / ~?n Zl " , cm - trageți o linie mediană prin /-io cm Desenați o linie de pas prin punctele y sa concav în zona de - pe , cm Înapoi cm: aduceți de la punctul rândul său / - / \u d cm - / / - / - / rev- , cm Notă specială Modelele prezentate halatele au bărbații clasice au nevoie de o formă mai plată, folosește îmbrăcăminte exterioară BK (pag ) și kimono plat BK halat de baie Copiați BC al îmbrăcămintei exterioare și cusăturii cu o singură sutură Desenați tabăra cu lungimea necesară mukav' pentru a elimina tuck-ul de la gât, mutați poziția de la armhole și închideți n ,e it in Scurta maneca cu cm Marcati punctele A si B pe liniile de jos si liniile de jos ale manecilor cruce-Spate și raftul Proiectați BC al kimonoului (p gt Marcați punctele /A-C/ \u d , cm /B-D / \u d , cm punctele C și pe spate, punctele D și pe față " Marcați punctul E la baza liniei de semi-alunecare /E-g/ cm; conectați F la baza laterală " Adăugați cm la lățimea semi-derapante de-a lungul liniei de-a lungul / ѵ "a nasului Marcați punctul al reverului uza 'Adăugați o alocație de cm la tivul de jos a spatelui, rafturi și în va Adăugați o marjă de cusătură de-a lungul liniei din mijlocul spatelui> și Rib, Guler Construiți un guler de șal (pag , pag ) w Adăugați cotele necesare pentru acest model de construcție Desenați forma buzunarelor la cm sub linia taliei Buzunar Copiați buzunarul, adăugați cm la tivul marginilor vedad, adăugați alocații de cusătură de-a lungul laturilor rămase Cureaua Construiți o centură de cm lungime și de două ori lățimea finită + cm lățime CAMERE Copiați BC al îmbrăcămintei exterioare și al mânecii cu două cusături Moara Desenați moara de lungimea dorită Pentru a elimina tuck-ul de la gât, mutați-l în poziția de la armhole și închideți Desenați o nouă poziție pentru linia laterală, deplasând-o spre spate cu , cm față de poziția anterioară Marcați punctul A pe linia din mijlocul raftului /А-В/= sk conectează punctul B cu baza liniei laterale Înapoi Copiați spatele de-a lungul liniei laterale Coborâți linia laterală cu , cm Adăugați o marjă de cusătură de-a lungul liniei laterale Adăugați un spațiu de cm pentru tivul de jos Raft, guler, guler Copiați raftul de-a lungul liniei laterale Adăugați cm la lățimea semipatinei; marcați punctul al începutului înclinării reverului Proiectați un guler și un tiv de șal (p , p , - Adăugați alocațiile de cusătură necesare pentru acest model Desenați forma buzunarelor la cm sub linia taliei Luați linia laterală la cm mai jos acestea Adăugați alocații de cusătură de-a lungul liniei laterale Dooa' cm alocație pentru tivul de jos Buzunar Copiați buzunarul, adăugați cm de-a lungul marginii superioare la tiv, adăugați ajutoare de cusătură de-a lungul laturilor axiale Cureaua Construiți o centură cu o lungime de cm și o lățime, R- * a-a lățime dublată în formă finită + cm Halat Partea a III-a: Conversia desenului ADAPTARE BK PENTRU FIGURI ALE CAROSERIEI NETIPICE MĂSURĂTORI Defecte de potrivire a pantalonilor Defecte de montare paltoane, jachete, cămașă fizic atipic, este necesar ca măsurătorile să fie georever-e Locurile corespondente ale figurilor Adaptarea BC pentru FI R BC poate fi efectuată în ziua: zgdpya = -x apoi figuri de cerb Dacă '°(tm)ge "M"t ѵd ' Deținere într-o cămașă și Măsurătorile sunt de obicei luate atunci când bărbații pantaloni și cizme pozitia taliei Pentru a fixa banda naturală pune legați o împletitură sau un elastic în jurul taliei SCHEMA REALIZĂRII PERSOANELOR FIZICE "^x curent" Notă Denumirile antropologice Semnul este marcat din n semne care au caracteristici ale măsurării lui ra 'A ^ Dp ^ Pspnny până la talie (excluzând proeminența omoplaților) Măsurată vertical de la punctul cervical din spate până la semnul de nivelul taliei de pe coloana vertebrală [În Rusia, atunci când se măsoară n, lamele impun o placă, astfel încât valorile acestei caracteristici de dimensiune în Rusia și Marea Britanie nu se potrivesc ] A-C: Lungimea produsului Măsurată vertical de la punctul gâtului din spate până la marginea inferioară a produsului proiectat D-E: Jumătate din lățimea spatelui Măsoară orizontal de la mijlocul spatelui, la cm sub punctul cervical din spate până la colțul din spate al axilei Pentru a obține un rezultat mai precis, măsurați lățimea completă a spatelui între colțurile din spate ale axilelor și apoi împărțiți măsurarea în jumătate F: Bust secundă Aceasta este cea mai importantă și mai dificilă măsurare Long se aplică pe omoplați Pe spate, banda trebuie să treacă orizontal, atingând marginea superioară a colțurilor din spate ale axilelor, apoi de-a lungul axilelor în planul secțiunii oblice, în față - prin punctele mamelonului și se închide pe partea dreaptă a pieptului Dacă banda nu trece prin punctele proeminente ale lamelor, acest lucru poate reduce rezultatul măsurat (Inexactitatea acestei măsurători poate duce la consecințe fatale pentru calitatea parametrilor BC ) Este adesea util ca un asistent să țină banda din spate, mai ales dacă figura măsurată are omoplați înalți și dezvoltati G: Talie Măsurați orizontal în jurul trunchiului în cel mai îngust punct al figurii PH: Talie pantaloni Măsoară orizontal la cm sub talie I: Circumferința șoldului excluzând proeminența abdomenului Măsurată orizontal în jurul corpului la nivelul punctelor fesiere și închisă pe partea dreaptă a corpului, de obicei la cm sub linia taliei (tm) conform diagramelor de mai jos i'o ° bX "" Tw (tm) Măsurarea de la " "rutul bazei gâtului fără tensiune ZX" nimny le (tm) ~ Sh ^ nHG ^ se efectuează numai dacă lățimea st (tm) este mai largă decât figura tipică (p în "tr ) stânga pogaga L-M Distanța de la punctul umărului până la linia circumferinței, "mânecă pentru o mânecă cu o singură sutură Măsură? (tm) grip" apa-până la linia circumferinței încheieturii mâinii într-o cusătură °-a îndoită pumnul în coapsă "Poziția îndoită a mâinii, odihnită măsurători slins, continuând prin x circumferința încheieturii mâinii pD-LN: Distanța de la punctul cervical prin deget => = y, - punct ulnar până la linia circumferinței încheieturii mâinii dhya dguhsh ^ Mâneci NOTO, pentru mânecile cămășii Rucha dak-a b = - = și îndoite în plan orizontal Izmyas- ~ puncte în spate prin punctul de umăr L p-Q: Înălțimea taliei pentru pantaloni i'іzmeochyu apoi z=s~ de la nivelul taliei până la marginea superioară=keb-p^r ambele* RS: Distanța de la linia taliei la planul axei-p; Bărbatul stă pe un scaun; măsura rakhtoya-ie apoi bej * - linia taliei până la gyuscost orizontal stuv T-U: Lungimea piciorului de-a lungul suprafeței interioare і'ізм=о=г-cu picioarele ușor depărtate de crotch te z-utoe+e* a suprafeței piciorului până la marginea superioară a pantofului de vagon* > -toz> Banda este aplicată pe suprafața exterioară a diai Mărimea este citită de-a lungul marginii inferioare a benzii MĂSURĂTORI SUPLIMENTARE dezvoltare mai mare a mușchiului în iy-x îndoit Acest măsurarea este utilizată când bicepsul este foarte xcoe c e = - Măsurarea se efectuează perpendicular pe axa precursorului ^ °A-X: Înălțimea armholei la spate fără a se ține cont de proeminența logeto-ului * [ conform terminologiei ruse - distanta de la curentul eich> din spate pana la nivelul axilei din spate a axilei Ebech -Cu Măsurătoare nouă Așezați centimetrul to-~ toz * zo-talo în jurul corpului, atingând marginea superioară a axilelor și măsurați distanța de la banda vod ^-a de la punctul cervical din spatele coloanei vertebrale [În Poxx * "când se măsoară, se aplică un tampon subțire pe omoplați", prin urmare, valorile acestei caracteristici de dimensiune în Poxx * * Marea Britanie nu se potrivesc ] Notă Pentru valorile unor măsurători pentru înălțimea bărbaților subdimensionați, consultați tabelul pe pagina Іz MĂSURI STANDARD Măsurătorile TOnraZx sunt de obicei luate din spar(r) mărimea S(r) • Vygta*IG^' oriek(tm) RUYa "> pe circumferința secundei grai • înălțimea armholei din spate • Lungimea "mânecii mânecii cu două cusături pentru patinoar" este de ° - lungimea manșetei pentru cămașă Defecte de potrivire la pantaloni Curea suma cu care ^ Conectați dotVitochSv FORMA ȘODURILOR Poziția cusăturii laterale rectificați față de poziția naturală, , deoarece forma șoldurilor poate avea D Notă Acropometric natural ^^ nno ^ Cusătura laterală poate fi determinată în raport cu ' linie trasă din mijlocul segmentului c^ ! unghiul anterior si posterior al axilei FESE PROMINENȚE La astfel de fese cade mai jos pe spate și există pliuri superficiale sub centură paralele cu acesta Po*^ nou ! Marcați punctele A și B pe linia șoldurilor; taie r linii, luați partea superioară în raport cu punctul ? Ztsy і tuck de la linia de mijloc și ridicați partea de sus și "'! la suma cerută la Desenați o nouă cale FSE PLATE Pantalonii stau jos pe iagolia și se formează pliuri largi în talie W bl'a Marcați punctul A pe linia de sus Coborâți punctul A în poziție - până la punctul B (A-B - puteți scurta linia de mijloc), partea de sus a liniei laterale burtă bombată Talia pantalonilor coboară în față, iar sub talie în față apar pliuri Desenați o linie orizontală paralelă cu linia shaai la cm sub ea Marcați punctele A și B pe linia de pliere Tăiați mai întâi de-a lungul liniei A-B și apoi de la punctul B la linia pasului, luați partea centrală la stânga față de punctul C și ridicați partea superioară a liniei de mijloc până la cantitatea necesară Desenați o nouă cale ȘOLURI MARI Pantalonii se întind peste șolduri și formează pliuri orizontale strânse din cusătura din mijloc Pantalonii necesită mai multă lățime de-a lungul șoldurilor și o linie mediană mai lungă Măsurați lungimea arcului prin regiunea inghinală (vezi Fig ) în raport cu linia taliei Măsurați lungimea reală a liniei mediane a pantalonilor de-a lungul liniei de cusătură Calculați cantitatea necesară de extensie a liniei mediane Marcați punctele A și B pe linia șoldurilor, tăiați de-a lungul acestei linii până la punctul B și luați partea superioară în sus față de punctul B, deschizând o plimbare lângă punctul A Ridicați linia cțw cu , cm (vezi diagrama de la pagina) ) Extindeți linia de pas până la punctul C Măsurați noua lungime a liniei de-a lungul liniei de cusătură pentru a verifica dacă este dată extensia adăugată /B-D/ \u d cm Conectați punctele C și D cu linia FORMA PICIOARELOR But(tm) Shaped Mark punctele A și B și • w ale pantalonilor, /A-C/ = aproximativ " Faceți aceeași operație pe partea din spate trebuie mutat pe partea opusă /B-F/= , cm Defecte de potrivire a paltoanelor, jachetelor, cămășilor ECHILIBRAREA DATORITĂ POZIȚIEI CORPULUI Dacă jacheta arată bine la prima vedere, dar partea din față sau din spate este răsturnată în față sau în spate din cauza poziției corpului figurii, atunci faceți următoarele ajustări pentru a elimina defectele POSTURA UMARULUI Deseneaza o linie orizontala A-B pe spate de la marcatorul din spate; ridicați partea superioară din punctul B, deschizând tuck-ul în punctul A (când efectuați această operație, asigurați-vă că partea superioară a liniei de mijloc a spatelui se mișcă vertical) Conturează noua contur a spatelui POSTURA DREPTĂ Repetați aceiași pași, dar respectând linia C-D de pe raft Notă Dacă figura este foarte încovoiată și deplasarea vârfului liniei mediane depășește , cm, atunci luați tabăra deja adaptată (p ), tăiați ambele părți ale taberei de-a lungul liniei taliei; ridicați linia taliei cu cantitatea rămasă Conturează contururile așa cum se arată în diagramă SPATE SCURT În mijlocul spatelui apar falduri orizontale libere Desenați o linie orizontală A-B pe spate din spate armuri, marcați punctul C la capătul liniei umerilor, tăiați de-a lungul liniei A-B, coborâți partea superioară până la cantitatea necesară SPATE LUNG spatele rotunjit Desenați o linie orizontală A-B de la semnul de control al spatelui de pe armuri, tăiați de-a lungul acestei linii și ridicați partea superioară FRONT LUNG / FRONT SCURT Acest jeada(r)* poate fi realizat pe raft în raport cu linia, la cm deasupra semnului de control frontal de pe pro PIPTUL JOS (numai în centru) Tăiați în L A-B, întoarceți partea superioară în jurul punctului de cotitură A (asigurați-vă că punctul inferior al decolteului este la linia de semi-alunecare) Conturează noi contururi sc Mânecă pentru cot b Maneca fata Maneca fata UMĂRI LATI SAU ÎNgusti Dacă dimensiunea piciorului diferă de dimensiunea standard ■ Bust secundă , faceți următoarele modificări în desen - Marcați punctele A și B la sfârșitul liniilor umerilor; Desenați linii orizontale prin punctele A și B Umeri largi /A-C/ = /B-D/ = diferența dintre măsurarea personală și cea standard; conectați punctele C și I cu vârful decolteului și cu linia armholei Umeri îngusti /A-E/ = /B-F/ = diferența dintre măsurarea personală și cea standard; conectați punctele E și F cu vârful decolteului și cu linia armholei UMĂRI PĂTRAȚI Sub guler apar pliuri strânse orizontale Tăiați spatele de-a lungul liniei A-B Rotiți partea superioară în jurul punctului A și deschideți tuck-ul deschiderii de bătătură dorite B Ridicați partea superioară a liniei laterale în punctul C în sus pentru a menține lungimea liniei armholei neschimbată Repetați aceeași operațiune pe raft Notă Multe figurine cu umeri pătrați au brațe bine dezvoltate; în acest caz, nu mutați punctul C, ci remodelați tivul mânecii pentru a se potrivi cu o armurie mai lungă UMĂRI LENTI Pliurile înclinate apar între partea superioară a cusăturii umărului și partea inferioară a armurii Semn de control nou a Semn de control nou ^ glisați spatele de-a lungul liniei D-E, întoarceți punctul superior Pp \ lg * n? JOF punctul în jos cu cantitatea necesară găsiți partea de sus a liniei laterale în punctul F în jos pentru a salva linia; neschimbat Ritează această operație pe un raft P OKA U AL MANCECULUI RUnav este indreptat inainte y anS (dispozitiile HacxeMe a ii b) a primului iun "de la armhole and attaches over the end of the shoulder badn//"' Bratul atârnat corect Partea a II-a - Convertirea desenelor DESPRE ÎMBRĂMĂMÂNĂREA BĂRBAȚILOR BK ÎMBRĂCĂMINTE PENTRU FEMEI Semne DIMENSIONALE ale figurilor feminine pentru ADAPTARE FLAT BK DESENAREA PETICURILOR BK ADAPTARE PANTALONI BĂRBAȚI MASURI SML, XE Croiala plată BC poate fi folosită nu numai pentru haine unisex, dar poate fi adaptată și pentru îmbrăcămintea casual pentru femei BC-ul pantalonilor barbatesti poate fi adaptat si la silueta feminina Câteva semne dimensionale de bază ale figurilor feminine sunt plasate la pagina Notă Formele obținute la utilizarea BC-urilor masculine nu sunt potrivite pentru femeile cu sânii dezvoltați "yomyaks de figuri feminine pentru mărimile S, M, I хі Croială plată dimensională pentru a crea haine special pentru,'^ itmrprnia poate fi folosit pentru Aceste măsurători sunt FIGURE STANDARD ENGLISH Premiul dimensional "^ și tipuri principale de îmbrăcăminte Tabelul Semne dimensionale standard pentru principalele tipuri de îmbrăcăminte pentru femei Femei de înălțime medie - cm Un interval interdimensional de cm corespunde următoarelor coduri de mărime: Mic = scară engleză - (al treilea bust - cm), Mediu = - marimi (al treilea bust - cm), Mari - - mari (treia bust - cm), XLarge = - marimi (treia bust - cm) [Cm carte Winifred Aldrich Metoda engleză de modelare și design Îmbrăcăminte pentru femei - M , EDIPRES-CONLIGA, ] Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale pentru ^G- VDG~''- ! SML MED LGE Circumferința bustului a treia Circumferința taliei - Şolduri Latime spate J Latime piept , , , Lățimea pantei umărului , , , 'tsG-'-' Circumferinta gatului - , , L~^ Soluție pentru plasarea pieptului , , ' Circumscripția umărului , , , " Circumferința încheieturii mâinii , , , І Г^ Circumferința gleznei , , ■ Circumferința deasupra gleznei , , , Lungime spate până la talie , , , Lungime talie față , , , " Înălțimea armurii spate , , , Distanța dintre talie și genunchi Distanța de la linia taliei la șolduri , , , D Înălțimea liniei taliei Distanța de la talie la planul scaunului , , , Lungimea brațului până la linia circumferinței încheieturii mâinii , , , Lungimea brațului pentru tricotaje , , , , ÎNAINTE de I W pzl E J" YOYI Caracteristica dimensională Valoarea caracteristicii dimensionale pentru marcare, cm S M L XL Bust al treilea Talie Şolduri Latime spate , , , Lățimea pieptului , , , Lățimea pantei umărului , , , Gât , , Soluție pentru plasarea sânilor , , , Circumferința umărului , , , , Circumferința încheieturii mâinii , , , Circumferința gleznei , , , Circumferința deasupra gleznei , , , Lungime spate până la talie , , , Lungimea taliei in fata , , , Înălțimea armurii spate , , , Distanța de la linia taliei până la genunchi , , , , Distanța de la talie la șolduri , , , Înălțimea liniei taliei , , Distanța de la linia taliei până la planul scaunului Lungimea brațului până la încheietura mâinii Lungimea brațului pentru tricouri Tabelul Semne dimensionale standard ale figurilor feminine pentru haine deosebit de la modă Mic = - mărimi Mediu = mărimi Mare = - mărimi XLarge = mărimi Când iiiad oy DOR Xi "ȘI Ra: În spate și în față gradația FLAT BK utilizând SEMNIFICAȚII dimensionale ale unei figuri feminine aplicarea acestei abordări este dată pentru hainele plate vermeil BC Numele caracteristicilor dimensionale ale figurii feminine sunt date între paranteze drepte Un exemplu este dat pentru dimensiunea medie ІPadhbno despre caracteristicile designului de îmbrăcăminte pentru femei asrite o carte Winifred Aldrich Metoda engleză de modelator și design Îmbrăcăminte pentru femei -^ZDIPRESOKONLIGA, ] În primul rând, valorile sunt indicate pentru figura masculină, iar între paranteze - pentru * "și a doua figură semn Creștere structurală și alocație tehnologică pentru cusătură, cm YYG secundă " , (circularea pieptului Psg (PsgZ) + Pshov \u d , ( , ) + \u d , ( , ) VpRE LA linia celui de-al doilea r (Înălțime ^ ^ VVD Cotări de circumferință Pvprz - Pshov \u d ( ) - \u d ( ) ~ ^-apiiDts Pdts = Pshs + Pshov = , ( , ) + = , ( , ) și trageți o linie verticală în jos și o linie M O ^ la dreapta - Vl^ + lin ^ g ^ I cm) - trageți de la punctul spre dreapta orizontul-G Dgs + іTg ^ in "gurile de armă ^ ^ de la punctul linia orizontală a taliei ГГВ г Гі'мгѵІ! puncte linie de jos orizontală v&X " + - cm (+ I, cm); glisați de la punctul ventilatorul P Așezați orizontal mm, vertical mm IR - așezați mm pe orizontală, mm pe verticală (tm)°*ite mm orizontal, m vertical • Pune deoparte mm orizontal, vertical - Oonow 'Oiiiqh tlo Ol'! nu fi, Gradație model pentru mărimile Small, Medi - Mare, XLlarge "I Merov folosit de obicei plat simplu YM'^ pentru îmbrăcăminte sport-& S e orizontal mm, și mm ^TeP?^Pm °NTaLI MM' wXS?e Vertical mm ,'Lăsați orizontal mm "verticală ° mm (Rabat orizontal mm l vertical mm (Lăsați mm pe orizontală Eu ІЫ(tm) , oh f Cadru mm orizontal j Puneți deoparte mm pe orizontală, mm pe verticală Puneți deoparte mm pe orizontală, mm pe verticală c Puneți deoparte mm pe verticală Încercuiește orizontal mm, "vertical mm Cercul orizontal mm, vertical de mm Puneți deoparte mm pe orizontală Ruhaa forma de baza Puneți deoparte mm pe orizontală Puneți deoparte mm pe orizontală Cercu mm pe orizontală, la verticală mm Puneți deoparte mm pe verticală s (tm)" Te orizontal mm, l° vertical mm Înălțime îmbunătățită a jantei * tepohoriz ° ntal mm ^lozhitrpogorizontal mm- d u^overticals mm-l ""ertic^ Gm ° mRI NTaLI MM' raft Maneca b IV: Caracteristici de utilizare O oră de metoda engleză în condiții rusești ANALIZA TIPOLOGILOR RUSĂ ȘI ENGLEZĂ ALE MALE L(tm), ANALIZA COMPARAȚĂ A FIIGURILOR BĂRBAȚII ENGLIZE ȘI A METODELOR DE DESIGN RUSĂ JACHETA BK ADAPTARE PERSONALIZAREA SILUETEI DREPTĂ PANTALONI BK JEANS BK ADAPTARE Materialul prezentat mai jos a fost obtinut folosind o tehnica speciala si un program de calculator dezvoltat in mediul CAD În Rusia, se utilizează în prezent următoarea documentație de reglementare legată de morfologia figurilor masculine: GOST R - "Clasificarea figurilor tipice ale bărbaților după grupe de înălțime, mărime și greutate pentru proiectarea hainelor- GOST R - "Clasificarea figurilor tipice ale bărbaților de dimensiuni deosebit de mari" OST - - "Produse de cusut, tricotate, blană Figurile sunt tipice masculine Semne dimensionale pentru proiectarea hainelor Analiza tipologiilor ruse și engleze ale figurilor masculine Înainte de adaptarea tehnicii engleze, s-a făcut o analiză a trăsăturilor morfologice ale figurilor tipice masculine adoptate în standardele dimensionale ale Rusiei și Angliei Comparația a fost efectuată pentru cele mai comune figuri tipice din ambele țări: înălțimea (T ) - cm, circumferința pieptului a doua și a treia (T , ) - cm Figuri morfologice similare au fost cele în care înălțimea și circumferința toracelui coincideau complet, iar circumferința taliei și șoldurilor diferă cu mai puțin de jumătate din intervalul interdimensional (vezi tabelele și ) ) Tabelul Semne dimensionale ale figurilor tipice cu o înălțime de - cm ale grupului de vârstă mijlocie: engleză și rusă (al doilea grup de plenitudine conform OST - - , desemnat ca P , și al treilea grup de plenitudine conform GOST R - , desemnat ca P ) Valori dimensionale ale caracteristicilor р UP'e С Н - (Fig ) Trecând de la dimensiuni mici Fig Schimbarea diferențelor dintre circumferințe la nivelurile orizontale adiacente ale figurii, necesară pentru a calcula soluțiile taliei (liniile orizontale corespund cifrelor englezești, iar liniile oblice celor rusești) ^determină necesitatea unei abordări diferite a formării hainelor de-a lungul taliei La construirea afidelor pe figuri standard engleze, soluții de tucks ihlp! în funcție de desenele dimensionale ale nSU₽bІ'În caz contrar, contururile laterale ale lui Mi (din exteriorul STRUCTURII pantalonilor se vor dovedi a fi netehnologice - * molinein CONVEX dimensiuni mici, aproape de * - idei englezești ^ îndoit în dimensiuni mari) Ryuki pentru figurile grupului de tineret rus poate fi îngust, iar pentru figurile din grupa de vârstă mijlocie - larg în talie Îmbrăcămintea pe umăr va fi largi în talie pentru micile "^> în ;; ======;, ffS "SSX" solduri si cu RU excesiv de lungi si gulerul va fi prea laxat pentru camasile englezesti împingându-și gâtul pentru fg "UR I" șarpe ude plo(tm)o Figuri rusești cuff angliis pentru a acoperi încheietura mâinii Desen de aspect^^ I° "G XX-exgiChna^" ambele dimensiuni falsificat w " p XS" hw ( (r); ' ' "completitudine (В| ГК postRent ka și diagrama desenului sunt prezentate mai jos (vezi Tabelul și Fig ) adaptarea algoritmului pentru construirea BC a unei jachete clasice a unei siluete semi-adiacente Caracteristici iad (notația corespunde cu Fig ) Ecuații de calcul pentru cifrele I engleze Ecuații de calcul pentru cifrele rusești partea * - Construirea taberei Vprz + Pvprz Vprz + Pvprz + K , pw 'Sfârșitul gulerului "^START LINE / - a/ - sau în funcție de model Linia - este îndreptată la un unghi de ° față de orizontală sau în funcție de model " " Apoi ridică nivelul buclei superioare cu aproximativ cm și schimbă vârful munților - L " v \u d cm "Construcția gulerului și reverului este aceeași cu cea descrisă mai sus Caracteristici de adaptare a desenului BC a unei mâneci cu două cusături pentru jachete de siluete adiacente și semi-adiacente Nr I Denumirea secţiei constructive Lungimea mânecii Partea superioară a mânecii Partea superioară a liniei cotului Punct auxiliar Lungimea mânecii Lățimea mânecii în partea de jos - Latime fata n "n(tm) cha ^ DI; yl" """ EXTERN""~^^ Ecuații de calcul pentru cifrele englezești Construcția părții superioare a mânecii l Ecuații de calcul pentru cifrele rusești / - /+ cm / -VR/ - , cm Drslzap + ism ■ [Structura inferioarei, cm Deformare ■- Drzap + cm / - / + cm + K " K poate fi definit în două moduri: K \u d , + , ( r - ) / K = , cm pentru marimea Pentru fiecare dimensiune mai mare, adăugați / -VR/ + + K Exclude ■ - Exclude Poate fi definit în două moduri: Conform modelului / (Ozap + Pozap) + Pozap \u d + , ( gZ - ) / - cm zcMFinnrufi I parte din mânecă Nivelul cotului ^^ linie la ^cm" - "/VR- / + / - / Otp ~ - Ele sunt măsurate de-a lungul liniei armhole ^VR~ / + / - / + K prezentat în Fig Adaptarea BK a pantalonilor drepti Pentru a adapta sistemul de tăiere englezesc la parametrii ruși care afectează calitatea potrivirii lor Un exemplu de dis-figure în CAD "Grace" a fost construit de către BC a parametrilor de proiectare semi-adiacenți pentru o figură cu o înălțime de cm, pantaloni de diferite dimensiuni și măsurat constructiv al celui de-al doilea grup de plenitudine este prezentat în Tabelul Tabelul Parametrii desenelor originale și adaptate ale pantalonilor semi-adiacenți BC (înălțime cm, grupa a -a lățime) Numele parametrului de proiectare Valoarea parametrului conform metodelor engleze (la numărător) și adaptate (la numitor) pentru dimensiune echilibru anteroposterior panta u'ol a liniei mediane a spatelui Din Tabel B se poate observa că metoda engleză de construire a unei brize are o serie de caracteristici distinctive care nu sunt întotdeauna acceptabile și pot duce la o deteriorare a calității potrivirii O analiză a potrivirii modelelor de pantaloni a arătat că în acest caz conturul din spate al pantalonilor ar fi prea încordat și ușor întins De aceea, este necesară creșterea valorii echilibrului anteroposterior la - cm >partea mea, care la- duce la combinații inadmisibile în măsurile U mici și mari (Fig a) Aceasta se datorează aceleiași Diferență^, "mm de soluții de săgeți de talie pentru tipologia engleză Siysk, care a fost menționată mai sus (CM X sang p ) Pentru ajustare, s-au făcut modificări la calculul tucks de-a lungul liniei taliei (Fig ) Tuckul '' din partea din față este construit de-a lungul liniei de pliere - Pe ambele părți ale punctului , jumătate din soluția tuck-ului frontal este așezată pvp \u d , ( - Ot br) unde Ot br - circumferinta taliei, masurata sub circumferinta naturala a taliei cu cm la nivelul pritei coborând centura, Ot br \u d De la + cm Lungimea tuck-ului va fi determinată de formula ZRvp + cm Locația și lungimea tuck-ului corespund recomandărilor tehnicii engleze Fig Un fragment al diagramei desenului de design al pantalonilor fără a ajusta liniile laterale (a) și după ajustarea liniilor laterale la figura rusă de dimensiunea - - În plus, au fost ajustate valorile lungimilor bicicletei pe partea din față Operațiile rafinate ale algoritmului de bisectoare puternice pentru proiectarea liniilor de mijloc pentru construirea BC sunt date în tabel Tabelul Modificări ale algoritmului pentru construirea unui desen BC al pantalonilor de bărbați semi-adiacenți (p ) " cea mai constructivă secțiune Ecuații de calcul pentru cifrele englezești Ecuații de calcul pentru cifrele rusești - Bisectoare Construcția rețelei de bază St ( - ) (( - ) ( - ) -a cm ' cm cm cm Lățimea taliei / t br + , , unde / t br + Rvp + , Rap = , ( -Ot br) - i ( - ) • ( - ) ' ( - ) I Cr ! ( - ) [( - ) ', , cm; , cm j , cm - ] , cm , , - Construirea spatelui Cr L - Bisectoare Balis anteroposterior Aspectul pantalonilor adaptați este prezentat în fig Orez Aspectul pantalonilor construiti dupa o tehnica adaptata Analiza BC de blugi a fost efectuată în conformitate cu acel ^ ges ^ adică ^ B ^ lipkirdune ^ s ^ urmând s SachTniya a parametrilor de proiectare pentru diferite dimensiuni (Tabelul ) Parametrii desenelor originale și adaptate ale blugilor (pag ) (înălțime cm, al -lea grup de foi) pentru a îmbunătăți calitatea aterizării și pip^asheniya^er^^^^^^^ (Fig ) Criteriul Ka ț^a "^^tTraeniT^valori ar trebui Sonb'Sw cu balanțe transversale atinge , cm kdakKhki modele reduc pasul - cu , cm și măriți segmentul - cu o astfel de valoare "" pentru a menține lățimea pasului neschimbată Ajustarea trebuie făcută în așa fel încât astfel încât egalitatea / - / = / - / este îndeplinită Figura Raporturile dintre soldurile transversale / I, Smochin arată BC original și ajustat și / - / pe desenul desenului original / ' / blugi Orez Scheme de desene de blugi BC, construite conform metodei originale engleze (a) și adaptate pentru figurile rusești (b) Rafinat și "Presa Rusiei" REVISTĂ index Preț (în așa-numitul TVA * livrare prin poștă recomandată) rubueks Preturile sunt valabile pentru perioada De la ianuarie până la iunie - □ ruble colectia anuala 'Atipye- ' colectie anuala - Atelier- E " □ rub □ rub colectia anuala "Atelier- " □ de ruble □ R □ p , , a rub r Omo R' jSJ | Kinga - Schiță și desen * ѵ, o " f carte "Metoda engleză de proiectare și modificare" ÎMBRĂCĂMINTE BĂRBAȚI-Cartea "Metoda engleză de design și modificare" HABINE PENTRU COPII-Cartea "Haine elegante si rochii de mireasa de dama Müller n son-Kni/a - metoda engleză de proiectare și modelare ÎMBRĂMĂMÂNT DE FEMEI-Cartea "Fuste și pantaloni Designing M Muller and Son" Cartea "Rochii și bluze Designing M Muller and Son" revista -Dteli" revista "Fashion Industry-revista Internațional Techyi □ rub □ rub □ rub □ rub □ rub "Studio" Industria modei Internațional Textile colectie anuala •Aialie-GOOZ" colectie anuala • Atelier- - oG în catalogul Russian Post REVISTĂ "Studio" Industria modei textile internaționale INDEX E □ rub □ rub □ rub □ rub □ Inov (exemplu: Atelier N> , Mt ) I Cartea "Jachete și paltoane Designing M, Muller and son" □ rub ' Din , revista In tmt)of"l Twilies apare o dată pe an ÎN ȚĂRILE STRĂINĂȚII APROPIATE ȘI DEPĂSTRATE CJSC "MK-Periodika" tel + ( ) , e-mail: info@periodics ru, www periodics ru Informnauka SRL tel : + ( ) , + ( ) , ѳ-аіі: alfimov@viniti ru, Vreau să primesc unul dintre numerele anterioare pentru revizuire □ Textile Internaționale □ Industria modei www informnauka ru ° ^ LTa,bTglashonip pentru evenimente din industrie, precum și informații despre cele mai importante evenimente din industrie la adresa de e-mail sau poștală indicată în chestionar PASUL ) plătiți la orice sucursală a Sberbank de pe teritoriul Federației Ruse costul publicațiilor comandate și contul curent SA "Edilruss-Konliga" ETAPA Trimiteți cererea și o copie a chitanței de plată cu marca băncii prin fax: ( ) - - sau e-mail; podpiska(r)konlioa sau prin poștă: , Moscova, PO Box I Pentru orice întrebări legate de ' cu un abonament, vă rugăm să contactați eu tel ( ) / , e-mail: podplska@konliga ru j Cele mai complete informații despre toate metodele posibile de abonare veți găsi pe site-urile www konliga ru, www modanews ru OGRN da BIBLIOTECA Jurnalului "ATELIER" Există cărți publicate în această serie (cum se cumpără - vezi pagina ) • Muller și fiul Jachete și paltoane Proiecta • Muller și fiul Fuste și pantaloni Proiecta • Muller și fiul Rochii si bluze Proiecta * Muller și fiul Haine elegante de dama si rochii de mireasa Proiectare si modelare • Metoda engleză de proiectare și modelare Îmbrăcăminte pentru femei • Metoda engleză de proiectare și modelare Haine de bebelusi • Schiță și desen, volumul * Colecții ale revistei "Atelier" - colecții pentru anii - Vor fi publicate în : • Bazele cusăturii pentru începători Ghid practic •* Muller şi fiul Corectarea defectelor de aterizare • Colecția revistei "Atelier" pentru anul i" J - *I<-' * Întrebări telefonice la Moscova: ( ) - - ISBN - eѵvbdvu'Tsdoi? 